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CAPITULO VIII 

GENERADOR DE INFORMES Y 

LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN 
 

 

1. GENERADOR Y LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN. 
 

El Generador de Informes de “DATAPRO” es una herramienta de alto nivel (*), con su propia 

estructura y lenguaje de programación, que utiliza las funciones e instrucciones “XBASE” para el 

manejo de las bases de datos. 

 

La finalidad del Generador de Informes es facilitar al usuario la creación instantánea de informes en 

un lenguaje simple a nivel de usuario intermedio, sin necesidad de conocimientos de programación 

o de computación. 

 

La mayoría de los informes del sistema están creados con esta herramienta y facilitan la adaptación 

hacia requerimientos específicos o los nuevos informes que defina el usuario pueden formar parte 

del sistema. 

 

La incorporación del concepto abierto en un sistema, logra casi una ilimitada capacidad de obedecer 

a las instrucciones del usuario. Todos los computadores obedecen a los programas creados con 

objetivos específicos y cada programa es creado bajo un lenguaje de programación humano que 

logra la obediencia de la máquina entendiendo sólo el lenguaje binario o electrónico. La mayoría de 

los programas están creados para ejecutar tareas previamente definidas y el usuario decide cual será 

ejecutada mediante un menú de tareas. 

 

Datapro también posee tareas específicas previamente definidas, gran parte de ellas están escritas en 

lenguaje de programación DpXbase con el objetivo de hacer que el computador las ejecute en su 

lenguaje binario, además; que pueda obedecer a las nuevas tareas incorporadas por el usuario. 

 

Para lograr la adaptación del funcionamiento del sistema hacia los requerimientos del usuario, éste 

debe proveer los siguientes elementos: 

 

1. Menú principal definible que permita incorporar nuevas opciones y que ejecute nuevos 

procedimientos o informes creados por el usuario, o redefinir las opciones ya existentes. 

 

2. Estructura de datos abierta que permita reconocer los nuevos campos, o bases de datos que 

incorpore el usuario, además debe generar los archivos o tablas índices para estas bases de 

datos. 

 

3. Editor de bases de datos que permita acceder y operar con las nuevas bases de datos 

incorporadas por el usuario. 

 

4. Lenguaje de Programación que permita crear un programa a través de las instrucciones 

suministradas por el usuario, y que pueda ser ejecutado cuando sea requerido. 

 

5. Generador de Informes que facilite la creación de informes o listados desde una o varias bases 

de datos. 



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-7 

 

6. Excelente documentación que facilite los elementos para la creación de nuevos procedimientos 

e informes. 

  

Para crear un nuevo programa o informe en DpXbase es preciso conocer los siguientes conceptos y 

sintaxis: 

 

Bases de datos 

Enlaces y relaciones 

Índices 

Registros 

Campos: Alfanuméricos, numéricos, lógicos, fecha, claves 

Rupturas de control 

Instrucciones 

Funciones 

Máscaras o formato de datos. 

Variables 

Rango 

Criterio 

Globales 

Operadores: Lógicos, aritméticos, relacionales 

 

(*): Se refiere a herramientas creadas con gran poder en su tecnología, asociada a un nivel de 

comprensión básico o medio para el usuario común. Este concepto se introduce bajo la filosofía de 

herramientas de cuarta generación en Sistemas. 

 

 

1.1. Conceptos Básicos 
 

Esta fase del manual describe cada uno de los conceptos y términos de los elementos utilizados para 

la creación de informes. El usuario debe familiarizarse con estos términos para comprender mejor el 

código fuente, conteniendo éste las instrucciones que el sistema ejecutará para obtener la 

información requerida.  

 

 

1.1.1. Expresión 
 

Conjunto de datos coherentemente asociados con operadores aritméticos (+, -, *, /, ^); relacionales 

(=, , , , =, =); y lógicos (.AND., .OR. y .NOT.). Estos datos asociados generan un resultado, al ser 

procesados. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

a. 100+200-500  

b. (1+1)=(3-1) 

//EJEMPLO  
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El Sistema ejecuta las expresiones (a) y (b); las cuales generan un resultado que debe ser 

almacenado en cada variable (RESULTADOx). Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

RESULTADOa=100+200+500 

RESULTADOb=(1+1)=(3-1) 

//EJEMPLO 

 

 

1.1.2. Tipos de Datos 
 

Todos los datos están representados mediante un identificador que permite acceder (escribir o leer) 

su contenido. Estos identificadores se denominan Variables y Campos; los cuales presentan los 

mismos tipos de datos que difieren sólo en el origen. Los campos son subunidades de información 

no volátiles y ubicados en los registros de las bases de datos que se encuentran en disco. La 

información de la variable es volátil y su contenido es manipulado directamente desde la memoria 

del computador. 

 

Se deben conocer los diferentes tipos de datos que se pueden manipular. Estos datos se obtienen 

directamente de las bases de datos, de la ejecución de expresiones y de las variables creadas 

directamente por el usuario. Los tipos de datos son: 

 

 

1.1.2.a. Numéricos 
 

Están compuestos por dígitos (0123456789.), su valor es cuantitativo y se pueden obtener 

resultados mediante la aplicación de cualquier ecuación matemática. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Programa Ejemplo 

@INICIAR EN 100 A:VALOR1 

@INICIAR EN 200 A:VALOR2 

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO 

@HACER:RESULTADO=VALOR1+VALOR2*5 // Resultado: 1500 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.1.2.b. Alfanuméricos 
 

Están compuestos por cadenas de caracteres, no poseen valor cuantitativo, y sus expresiones deben 

estar encerradas o delimitadas entre comillas dobles (“”) o comillas sencillas (“). Ejemplo:  

 

La expresión “VARIABLE” es diferente a la palabra VARIABLE; ya que el sistema interpreta que 

“VARIABLE” es una cadena compuesta por los caracteres: V+A+R+I+A+B+L+E; y la palabra 

VARIABLE significa el nombre de una variable de memoria o el de un campo de la base de datos. 

Ejemplo: 
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//EJEMPLO 

@INICIAR EN “VARIABLE” A:VARIABLE 

@NOREPORT: 

@:say (0,0,” EL contenido de la variable es “+VARIABLE,cd) 

@WAIT: 

@RETURN: 

//EJEMPLO 

  

La aplicación del signo más (+) es directa y permite unir dos o más cadenas de textos, produciendo 

otra más larga. Ejemplo:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “SISTEMAS “+”DEFINIBLES” A:CADENA 

LA CADENA ES {CADENA} //Resultado: SISTEMAS DEFINIBLES 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Al valor cualitativo de este tipo de variable se denomina “CONTENIDO” y al contenido 

cuantitativo de las variables de tipo numérico se denomina “VALOR”. 

 

 

1.1.2.c. Fecha 
 

La longitud de su contenido es fija, se presenta en el formato dd/mm/aaaa; donde “dd” se refiere al 

día, “mm” al mes y “aaaa” al año. Los datos tipo fecha aceptan la aplicación de sumas o restas, 

para obtener: 

 

Distancias entre Fechas: La resta entre dos fechas genera un valor de tipo numérico; referido a 

la distancia entre ellas, expresadas en días calendario. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Resta de Fechas  

@INICIAR EN DATE() A:HOY // Resultado: 15/07/94 

@INICIAR EN DTOC(“10/05/94”) A:AYER // Resultado: 10/05/94 

@INICIAR EN 0 A:DIAS // Resultado: 0 

@HACER:DIAS=HOY-AYER // Resultado: 5 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Calcular Fechas: La suma o resta de un valor numérico expresado en días calendario, aplicada a 

una expresión de tipo fecha obtiene un valor que contiene la nueva fecha. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Calcular nueva fecha 

@INICIAR EN DATE() A:HOY // Resultado: 15/07/94 
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@INICIAR EN 5 A:DIAS // Resultado: 5  

@INICIAR EN 0 A:AYER // Resultado: 0 

@HACER:AYER=HOY-DIAS // Resultado: 10/07/94 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.1.2.d. Lógicos 
 

Resultados boleanos obtenidos de una pregunta donde la respuesta es “Verdadero” o “Falso”. El 

valor verdadero se representa por la expresión .T.; y el valor falso por la expresión .F.. El contenido 

de estas expresiones se emite asociándolas con la función de formato: F() o TRANSFORM(). 

 

La pregunta se formula mediante una expresión compuesta por una o varias comparaciones entre 

diversos datos. Ejemplo:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN .F. A:RESP1,RESP2 

@HACER:RESP1=(10) // Resultado: .T. 

@HACER:RESP2=(10) // Resultado: .F. 

(10) es {F(RESP1,”L”)} // Resultado: (10) es T 

(10) es {F(RESP2,”L”)} // Resultado: (10) es F 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.2. Operadores 
  

Elementos que el usuario debe utilizar para crear las relaciones, fórmulas y operaciones entre los 

datos contenidos en una expresión. Están compuestos según su utilización: 

 

––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––> Datos 

 

RESULTADO = 100 + 200 + 300 + (100 / 2) - 100 

 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––> Operadores  

 

Los operadores se clasifican en: 

 

 

1.2.1. Aritméticos 
 

Símbolos utilizados para efectuar operaciones aritméticas con datos del mismo tipo. Su resultado 

debe ser asignado sobre un elemento de identificación llamado “VARIABLE”. 

 

Asignación (=): Indispensable para asignar hacia una variable el resultado obtenido de la 

ejecución de una expresión, según la siguiente sintaxis: VARIABLE=Expresión. 
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El siguiente ejemplo muestra el resultado obtenido en la variable VARIABLE, por la ejecución de 

la expresión 100+200. Ejemplo: 

 

 

//EJEMPLO 

// Ejemplo de asignación  

@INICIAR EN 0 A:VARIABLE // Resultado: 0 

@HACER:VARIABLE=100+200 // Resultado: 300 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Adición (+): Se utiliza para agregar el contenido de uno o varios datos en otro. Puede ser aplicable 

en los datos de tipo numérico, caracter y de fecha. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO 

@INICIAR EN 100 A:VALOR1,VALOR2 

@HACER:RESULTADO=VALOR1+VALOR2+200 // Resultado: 400 

//EJEMPLO 

 

El ejemplo muestra la obtención del resultado almacenado en la variable RESULTADO; mediante 

la ejecución de la expresión VALOR1+VALOR2+200. Esta expresión efectuó la suma de las 

variables VALOR1 más VALOR2 más el valor 200; originando como resultado el valor 400. 

 

Sólo se pueden sumar datos del mismo tipo. En caso de que se requiera utilizar datos de tipo 

heterogéneos, se deben aplicar funciones de conversión.  

 

Resta (-): Debe ser utilizada para sustraer los valores de uno o varios datos con otros. Sólo es 

aplicable para los datos de tipo “numérico y fechas”. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Ejemplo efectuado el 15/04/94 

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO 

@INICIAR EN 300 A:VALOR 

@HACER:RESULTADO=VALOR1-200 // Resultado: 100 

Ayer fue: {F(DATE()-1,”@D”)} // Resultado: 14/04/94 

//EJEMPLO 

 

Multiplicación (*): Debe ser utilizada para multiplicar los valores de uno o varios datos con 

otros. Sólo es aplicable para los datos de tipo “numérico”. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Ejemplo de la multiplicación  

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO 

@INICIAR EN 20 A:VALOR 

@HACER:RESULTADO=20*5 // Resultado: 100 

//EJEMPLO 

  



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-12 

División (/): Debe ser utilizada para efectuar la división entre el dividendo y el divisor. Cuando el 

valor del divisor es cero “0”, se presenta el error “División por cero”. Este error se evita utilizando 

la función “DIV(DIVIDENDO,DIVISOR)”, que genera el mismo resultado. La división sólo 

permite la utilización de expresiones de tipo numérico. 

 

Exponencial(**): Obtiene el resultado de un valor elevado a un exponente, según la sintaxis: 

X**n; donde (n) es el exponente. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 2**3 A:VALOR // Resultado: 8 

2 elevado a la 3 es: {S(VALOR,2)}  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.2.2. Relacionales 
 

Símbolos utilizados para efectuar comparación entre datos del mismo tipo. Se pueden emplear con 

expresiones de tipo numérica, alfanumérica, de fecha y lógicas. Ejemplo: Determinar si 1 es igual 

que 1; donde el resultado obtenido debe ser verdadero o falso (boleano), verdadero será 

representado por .T. y falso por .F.  

  

Los símbolos relacionales son: 

  

= IGUAL A 

# DIFERENTE 

> MAYOR QUE 

< MENOR QUE 

=> MAYOR O IGUAL 

=< MENOR O IGUAL 

$ CONTENIDO EN 

() AGRUPACION 

  

El siguiente recuadro muestra los resultados obtenidos comparando diversos tipos de datos, y 

utilizando diversos operadores relacionales:  

Expresiones Resultado 

 

1=1 .T. 

1=0 .F. 

“A””B” .F. 

“A”$”ALFA” .T. 

“B”$”ALFA” .F. 

100=100 .T. 

.T.=.F. .F. 

100=100 .T. 

200100 .T. 

 

Ejemplo: 

@INICIAR EN 100 A:MONTO1 

@INICIAR EN 200 A:MONTO2 

@INICIAR EN “” A:TEXTO 

@HACER:TEXTO=IIF(MONTO1MONTO2,”MAYOR”,”MENOR”) 

{S(MONTO1,3)} ES {TEXTO} QUE {S(MONTO2,3)} 
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// Resultado: 100 ES MENOR QUE 200 

@INICIO: 

@FIN: 

 

 

En este ejemplo se aprecia que en la aplicación de la función IIF(), el primer argumento es la 

comparación entre dos valores mediante el operador relacional “Mayor que”. La ejecución de esta 

comparación generó como resultado .F. falso; porque “100 no es mayor que 200”. La función 

retornó el contenido del tercer argumento “Menor”. Si la condición se hubiera cumplido, retornaría 

el contenido del segundo argumento “Mayor”. 

 

El operador $ solo es aplicable en las expresiones de tipo alfanumérico “textos o cadenas”. Este 

operador permite determinar si el contenido de una expresión alfanumérica se encuentra 

exactamente igual dentro del contenido de otra. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “DATAPRO Versión 1.4” A:SISTEMA 

@INICIAR EN “1.4” A:VERSION 

@INICIAR EN “DATOS” A:PALABRA 

@INICIAR EN .F. A:RES1,RES2,RES3 

@HACER:RES1=VERSION$SISTEMA // Resultado: .T. 

@HACER:RES2=DATOS$SISTEMA // Resultado: .F. 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

El operador de agrupación “()” es aplicable en todos los tipos de datos y se utiliza para la 

agrupación de comparaciones o expresiones aritméticas. Ejemplo: 

 

(1=1) Es igual 1=1 

(1+1)/(2-1) = 2.00 no es igual que: 1+1/2-1 = 0.5 

  

También son muy utilizados para agrupar relaciones entre si, mediante operadores relacionales. 

Ejemplo: 

 

(1=1) y (21) o (31).  

 

El ejemplo indica que las expresiones encerradas entre paréntesis () están independiente y generan 

resultados de tipo lógico, que serán relacionados a través de los operadores (AND) y (OR). 

 

 

1.2.3. Lógicos 
 

Se utilizan para relacionar expresiones de tipo lógico “Verdadero o Falso”, generando también 

resultados de tipo lógico. Estos operadores son: 

 

.AND. = Y  

.OR. = O 

.NOT. = NO (Negación)  

 



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-14 

La negación también se puede indicar con .!.. Si se asocia con otra expresión lógica, genera los 

siguientes resultados: 

 

(.!.)(.F.) = .T. No falso es verdadero. 

(.!.)(.T.) = .F. No verdades es falso. 

  

La expresión: !(1=1) es igual a la expresión: (11); donde !(1=1) genera resultado .F., obtenido de 

(1 no es igual que 1). La expresión (11) significa que (1 es diferente que 1). Ambos generan un 

resultado .F. porque la condición no se cumple. Coloquialmente, se pueden comprender todos los 

operados lógicos de la siguiente manera: 

 

Si el computador cuesta igual que la impresora y el papel es más costoso que diez (10) diskettes; o 

el cable es más económico que cuatro (4) diskettes y la impresora no cuesta menos que el 

computador. En este contexto podemos determinar las comparaciones y relaciones lógicas entre 

ellas: 

 

Relacionales: Si Condicional 

 

a) El computador cuesta = que la impresora. (y) 

b) El papel es costos que diez (10) diskette. (o) 

c) El cable de la impresora que cuatro diskettes. 

d) la impresora no cuesta menos que el computador. 

 

Lógicos: (a), (b), (c) y no (d) generan un resultado afirmativo porque todas las condiciones se 

cumplen y todas juntas cumplen con las relaciones impuestas por los operadores lógicos. 

 

Si este ejemplo es ejecutado mediante el uso de los operadores lógicos, se puede comprobar el 

resultado: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 140000 A:COMP 

@INICIAR EN 140000 A:IMPLS 

@INICIAR EN 1500 A:PAPEL 

@INICIAR EN 200 A:DISCOS 

@INICIAR EN 300 A:CABLE 

@INICIAR EN .F. A:REL1,REL2,REL3,REP4,RESP,RESP2 

@HACER:REL1=(COMP=IMPLS) // Resultado: .T. 

@HACER:REL2=(PAPEL(DISCOS*10)) // Resultado: .T. 

@HACER:REL3=(CABLE(DISCOS*4)) // Resultado: .T. 

@HACER:REL4=(IMPLSCOMP) // Resultado: .F. 

@HACER:RESP=(REL1.AND.REL2.OR.REL3.AND.!REL4)// Resultado: .T. 

 

La respuesta es: {IIF(RESP,”Verdadero”,”Falso”)}. También se puede obtener de otra manera 

más directa. 

 

@HACER:RESP2=(COMP=IMPLS).AND.(PAPEL(DISCO*10)).OR.  

(CABLE(DISCOS*4)).AND.!(IMPLSCOMP) 

 

La otra respuesta es: {F(RESP2,”L”)} // Resultado: T @INICIO: 
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@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

1.3. Bases de Datos 
  

Conjunto de datos almacenados de manera estructural a través de un archivo, por un medio 

magnético (disco). Cada unidad de información almacenada se denomina registro; y cada uno de 

estos se compone por uno o varios subconjuntos de información denominados campos. Los campos 

están compuestos por cadenas de dígitos o caracteres y se clasifican según el tipo de información 

que almacenan.  

  

El siguiente esquema muestra la estructura de una base de datos que contiene tres (3) registros y 

cuatro campos con diferentes tipos de información: 

 

 BASE DE DATOS 

 REG CAMPOA CAMPOB CAMPOC CAMPOD CAMPOE 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––  

 1 386   SX DISCO     110.5  10/07/94   .T. 

 2 486  DX MEMORIA    20.00 20/07/94   .F. 

 3 285/25  FDD        30.00 01/05/94   .T. 

   

La estructura de la base de datos se compone de la siguiente manera:  

 

ESTRUCTURA 

CAMPO TIPO      LONGITUD  DECIMALES  

––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

CAMPOA Alfanumérico  7   0 

CAMPOB Alfanumérico  7   0 

CAMPOC Numérico  7   2 

CAMPOD Fecha   6   0 

CAMPOE Lógico   1   0 

 

Longitud del Registro 30 Dígitos 

  

 

1.3.1. Registros 
 

Unidad independiente de información contenida en una base de datos. Cada registro tiene una 

dimensión fija medida en caracteres y una posición física de identificación; es decir, el número de 

registro comienza en la posición número (1), culmina en la posición (n), y el método de escritura se 

efectúa secuencial mente. Ejemplo: 

 

En la base de datos de las cuentas contables, cada código de cuenta ocupa un registro. Cada vez que 

el usuario incluye una nueva cuenta, el código es adicionado por el sistema en un nuevo registro al 

final del archivo, con los datos de dicha cuenta. 
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1.3.2. Campos 
 

Nombre o identificación que deben tener los diferentes datos contenidos en un registro. El conjunto 

de datos de todos los campos conforman un registro. Un campo está compuesto por cadenas de 

caracteres o dígitos e identificado por un nombre que puede tener hasta diez (10) caracteres. Los 

campos se clasifican según el tipo de información que contienen, de la siguiente manera: 

1.3.2.a. Alfanumérico 
 

Contiene cadenas de caracteres. Para la emisión del contenido, se debe aplicar el uso de las llaves 

{}. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Imprime campos alfabéticos 

  

CAMPO  CAMPO 

      A            B 

  

@INICIO: 

{CAMPOA} {CAMPOB} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.3.2.b. Numérico 
 

Contiene datos de valor numérico compuestos por dígitos “0123456789”. Su contenido puede ser 

aplicado en cualquier operación matemática.  

 

Para la emisión de su contenido, es necesario aplicar las llaves y asociarlas con una función de 

formato. Estas funciones son: F(), S() y STR(). Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

//Imprime campos de tipo numérico 

 

CAMPO 

C 

 

@INICIAR EN 0 A:T1 

@INICIO: 

{F(CAMPOC,P03)} 

@HACER:T1=T1+CAMPOC 

@FIN: 

{F(T1,P03)} 

//EJEMPLO 

  

 

1.3.2.c. Fecha 
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Contiene información de tipo fecha representada por dígitos “01234567890”, en el formato 

“dd/mm/aaaa”; donde “dd” es el día, “mm” es el mes y “aaaa” es el año. Para la emisión de su 

contenido, el campo debe estar encerrado entre llaves y debe estar asociado a la función de formato: 

F(CAMPOD,”@D”) o con la función de conversión : DTOC(CAMPOD). Ejemplo: 

 

 

 

 

 

 

 

//EJEMPLO 

// Muestra de campo de tipo fecha 

  

CAMPO FECHA DIAS  

      D  HOY  TRANS.  

 

@INICIAR EN 0:DIAS 

@INICIO: 

@HACER:DIAS=DATE()-DIAS 

{F(CAMPOD,”@D”)} {CTOD(DATE())} {F(DIAS,P02)} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.3.2.d. Lógicos 
 

Contiene información de tipo lógica .T. o .F. . Sólo es aplicable para obtener resultados de una o 

varias comparaciones. Su contenido puede ser emitido aplicando el uso de la función de formato 

“F()” y encerrándolo entre llaves {}. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Muestra de campo de tipo lógico 

 

CAMPO RESULTADO  

      E  DEL TEXTO  

 

@INICIAR EN “”:TEXTO  

@INICIO: 

@HACER:TEXTO=IIF(CAMPOE,”VERDADERO”,”LOGICO”) 

{F(CAMPOE,”L”)} {TEXTO} // Resultado: .T. VERDADERO 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

1.4. Archivos Índice 
  

Archivo asociado exclusivamente a una base de datos. Su aplicación es interna, es decir, sin 

intervención del usuario. Su finalidad es contener, mantener y acceder de manera organizada todos 

los datos contenidos en algunos campos de la base de datos, a los cuales están asociados.  
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El siguiente recuadro muestra la relación entre la base de datos y el archivo índice. 

  

 

 

 

 

 

 

 

BASE DE DATOS INDICE 

Reg CampoA CampoB Origen(Apuntador) CampoC 

 

1 T105H  Teclado105  8  D2030 

2 MO723  Monitor VGA   6  F51/4 

3 M1024  Memoria 1024  7  F31/2 

4 IO102  Impresor   4  IO102 

5 P12/5  Papel Blanco   2  MO723 

6 F51/4  Floppy 5 ¼   3  M1024 

7 F31/2  Floppy 3 ½   5  P12/5 

8 D2030  Disco Duro  1  T105H 

  

El modo de acceso a los registros de la base de datos es secuencial, según el método “El primero 

que entra es el primero que sale”; donde no hay ningún tipo de organización lógica. Cuando la 

base de datos está asociada con un archivo índice, el acceso a los registros se efectúa de modo 

organizado según el contenido del campo que está en el archivo índice. Este modo de acceso 

organizado se denomina “Indexado”. 

 

La estructura de este archivo sólo contiene dos valores paralelos. El primero es el campo utilizado 

para la organización; y el segundo se refiere al origen del contenido del campo o registro del que 

fue extraído. Cuando el modo de acceso es indexado, la lectura de la base de datos es controlada por 

el archivo índice; el cual accede de manera secuencial y lee directamente en la base datos a partir de 

la posición indicada por el origen. En algunos casos, el origen también se denomina “Apuntador”. 

 

Estos archivos ya están determinados en el sistema y asignados a sus respectivas bases de datos; por 

lo que no se requiere la intervención del usuario. Sin embargo, se deben comprender estos términos 

y métodos, porque son necesarios para indicar al Generador de Informes la secuencia lógica para 

acceder a los registros de las bases de datos. 

 

 

1.4.1. Campo Clave 
 

Campo de la base de datos asignado en un archivo índice. El manejador de la base de datos se 

encarga de organizar automáticamente los datos extraídos de este campo y actualizar los archivos 

índices, sin la intervención del usuario. La organización de estos datos se efectúa de manera 

ascendente, de “Menor a Mayor”. El sistema dispone del uso de la función: “DESCEND()” para 

efectuar la organización de los registros de manera descendente: “Mayor a menor”; sólo cuando el 

usuario indique al Generador de Informes que la organización de los registros se efectuará según 

“Otros Campos”. 
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1.4.2. Origen o Apuntador 
 

Valor interno del archivo índice. Contiene almacenado el número del registro de la base de datos de 

donde fue extraído cada registro del campo clave. 

 

 

 

 

1.5. Instrucciones 
  

Indicación dada por el usuario para que el sistema ejecute una acción preestablecida internamente. 

Un conjunto de instrucciones forma un programa fuente de informe. La denominación de una 

instrucción se inicia con el signo “@”, seguido de un nombre en mayúsculas y luego, el signo “:”. 

Ejemplo: 

 

@NOMBRE DE LA INSTRUCCION:  

 

Nota: Para mayor referencia y explicación de cada una de las instrucciones incorporadas al 

sistema, ver el punto #6 Apéndice A.  

 

 

2. FUNCIONES  
  

Es un procedimiento o subprograma, ya preestablecido internamente que tiene una función de 

proceso predeterminada, acepta valores (argumentos o parámetros), los procesa y devuelve el 

resultado. 

 

Cada función es denominada por su nombre y al final contiene dos paréntesis “FUNCION()” y 

dentro de estos los argumentos “FUNCION(ARGUMENTO1, ARGUMENTOn)”. 

 

El Generador de Informes facilita al usuario el acceso a las funciones propias del compilador 

“CLIPPER 5.2*” y a las que están creadas internamente para la ejecución del sistema. 

 

Además de éstas, el usuario puede invocar las funciones internas del lenguaje “CLIPPER 5.2*”, en 

este caso las que el nombre comienza por DBxxxxxx, las cuales pueden ser utilizadas directamente 

con el (alias**) respectivo sin necesidad de cambiar de área, además de agilizar el proceso de 

programación del reporte, también se incrementa el rendimiento. La sintaxis de uso es la siguiente: 

 

Área-(DBfunción(Argumentos))Donde: 

 

• Área: Es el (alias**) donde la función ejecutar su trabajo. 

• -: Le indica a la función el enlace con el alias. 

• DBfunción : Función a usar. 

 

Nota: Toda función DBxxxxxx debe ser encerrada entre paréntesis al ser invocada con un alias. 

Ver ejemplo. 
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El usuario no debe invocar las demás funciones del compilador que no estén documentadas en este 

manual, ya que podría alterar y perjudicar el funcionamiento general del sistema. 

 

Estas funciones están clasificadas en cinco (5) categorías: (alfanuméricas, fecha, lógicas, numéricas 

y de entorno) según la aplicación asociada con los diversos tipos de datos: 

 

 

2.1. Uso Alfanumérico 
 

Su utilización y/o resultados están vinculados con expresiones o datos de tipo caracter. Todas las 

funciones de uso alfanumérico comparten la posibilidad de manipular textos o cadenas de caracteres 

de varias formas. 

 

 

2.2. De Fecha 
 

Su utilización y/o resultados están vinculados con expresiones de fecha donde algunos casos las 

expresiones son de tipo caracter. El sistema procesa todos los resultados derivados de las fechas 

según el formato DD/MM/AAAA donde “DD” es día, “MM” es mes y “AAAA” es año. 

 

 

2.3. Lógicas 
 

Su utilización y/o resultados Están vinculados con expresiones lógicas donde el resultado ser .T. 

“verdadero” o .F. “falso” y podrá ser emitido con la asociación de la función de formato “F()” y 

la siguiente sintaxis: F(ExpLog,”Y”) o F(ExpLog,”L”). Su aplicación debe ser utilizada para 

generar resultados obtenidos en las comparaciones y verificaciones de datos. 

 

 

2.4. Uso Numérico 
 

Su aplicación es algebraica y los resultados están vinculados con expresiones de tipo numérico. Su 

contenido debe ser emitido con la asociación de funciones que permitan dar formato de cadena de 

caracter, éstas deben ser: STR(), S(), TRANSFORM() o F(). 

 

 

2.5. De Entorno 
 

Son funciones de uso general, que están asociadas a tipos de expresiones alfanuméricas, numéricas , 

lógicas y de fecha. 

  

CLIPPER 5.2: Lenguaje de programación X-BASE creado por la empresa CA-ASSOCIATE, el 

cual permite acceder a las funciones ya creadas. 

  

** Alias: Corresponde al área de trabajo de cada archivo abierto, cada una se identifica por medio 

de una letra A, B, C, D..., etc.. Para utilizar una de estas direcciones se utiliza la siguiente sintaxis: 

A-(FUNCION()) Invoca una función que se ejecuta exclusivamente con el área de trabajo A 

A-CAMPOX Accede al CAMPOX que corresponde al área de trabajo A 
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3. FICHEROS: 
  

Contiene las opciones que hacen posible la creación, asignación y ejecución de informes. Este menú 

consta de dos opciones: “Definición de Informes” y “Seleccionar Ejecución”. 

  

Cada una de estas opciones está totalmente definida y detallada en los párrafos siguientes. 

 

 

3.1. Definición de Informes 
  

La definición de un informe exige los siguientes pasos básicos: 

 

1ro. Determinar el origen de la información, el cual puede ser una base de datos o varias 

previamente enlazadas; las mismas conforman los campos que suministran datos para definir el 

programa fuente del informe. 

 

2do. Indicar todos los pasos; mediante instrucciones que el Sistema debe seguir para mostrar los 

resultados obtenidos del conjunto de campos de las bases de datos origen. El conjunto de 

instrucciones es denominado programa fuente del informe definitivo; el cual estará listo para la 

ejecución al ser grabado por el Sistema.  

 

3ro. Ejecutar. Al disponer de un programa fuente de informes ya grabado, es posible ejecutarlo y 

obtener los resultados indicados, según las instrucciones. 

 

La elaboración de cualquier informe exige disponer de las bases de datos, los archivos índices, los 

campos; y un práctico editor de textos para que el usuario indique la posición y la forma que deben 

tener los campos al emitir el informe. Datapro provee estas herramientas, totalmente documentadas 

con sugerencias que permiten elaborar un informe de manera fácil y en corto tiempo. 

 

Cada informe definido está escrito y grabado como un programa de cualquier lenguaje, compuesto 

por instrucciones. Estas instrucciones deben ser descritas por el usuario indicando los pasos a seguir 

para la emisión de los datos, escribirlas muchas veces implica un trabajo muy tedioso, ya que 

requiere tiempo y dedicación para obtener un informe presentable y preciso. Datapro ahorra gran 

tiempo de este trabajo por lo que éste crea automáticamente las instrucciones del informe; pero 

necesita que el usuario seleccione las bases de datos, los índices, rupturas de control y los campos 

que serán emitidos. Después de esta selección; se debe ejecutar la opción “Crear”, para que 

Datapro realice el resto del trabajo y el informe quede listo para ser ejecutado inmediatamente. El 

código fuente del informe creado puede ser modificado por el usuario. Cada informe está 

identificado mediante un código de seis dígitos y el sistema permite al usuario incluir un nuevo 

informe, modificar, eliminar o ejecutar cualquier informe, ya creado. 

 

 

3.1.1. Creación de Informes 
 

Para crear un informe, el usuario debe seleccionar la opción “Inc” Incluir y suministrar los datos 

para los siguientes campos: 
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CAMPO    NUMERO DE 

PRECIO      REGISTRO 

 

100,00   5 

200,00   4 

300,00   3 

400,00   1 

500,00   2 

 

 

    NUMERO DE CAMPO 

      REGISTRO  PRECIOS 

 

1  400,00 

2  500,00 

3  300,00 

4  200,00 

5  100,00 

 

Si se desea incluir campos de otro tipo de datos, es necesario utilizar las funciones apropiadas para 

su conversión: VALOR(), STR(), DTOC(), CTOD(), etc. Dentro del paréntesis, se escribe el 

nombre del campo con su sintaxis correcta. Ejemplo: 

 

En {STR(INV_PVPUA,12,0)} se presenta el contenido del campo precio unitario A, con una 

longitud de (12) caracteres sin decimales. Ejemplo: 

 

NOMBRE DEL CAMPO  TIPO DE DATO LONGITUD  DECIMALES 

 

INV_GRUPO    CARÁCTER   06  

INV_CODIGO    CARÁCTER   15 

INV_PVPUA    NUMERICO   14  02 

35 Longitud del Bloque 

 

El campo “INV_PVPUA” es de tipo numérico y es necesario asociarlo con la función 

STR(INV_PVPUA,14,2); para ser aceptado por el sistema. La clave del índice será: 

 

INV_GRUPO+INV_CODIGO+STR(INV_PVPUA,14,2) 

 

Al finalizar la inclusión de los campos; automáticamente el Sistema elabora un bloque de datos con 

todos los campos seleccionados, de la siguiente manera: 

 

Campo1+Campo2+Campo3+CampoN 

 

Si se desea insertar un campo en la posición anterior de otro ya incluido en la organización, se debe 

presionar la tecla INS; y el sistema dará acceso a la inclusión del nuevo campo. 

 

Para eliminar o excluir un campo de esta selección, debe señalarse con el cursor y oprimir la tecla 

DEL. El sistema reasignará correlativamente los campos restantes. 
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Al concluir la selección de campos, el Sistema revisará que los mismos no estén asignados como 

campos claves en los archivos índices asociados con la base de datos origen; para efectuar procesos 

de organización paralela al emitir el informe. 

 

Ninguno: Esta opción retira de la organización todos los campos que estaban seleccionados. 

También, indica al Generador de Informes que no debe efectuar ningún proceso de organización en 

la emisión; y que el acceso de los registros se efectuará según su posición física en la base de datos, 

donde el primero que entra es el primero que sale según la norma (FIFO). 

 

 

 

 

3.1.2.a. Campos del Índice 
  

Muestra una ventana de edición, con los campos que componen el índice de la base de datos origen. 

De estos campos se incluye: Nombre del campo, descripción y longitud. 

 

Cabe destacar que la ventana de campos del índice es de uso múltiple, y dependiendo de la ventana 

que sea llamada, permite incluir un nuevo campo (Organización de los Datos) o solo editar la 

ventana (Ruptura de Control). 

 

 

3.1.2.b. Segunda Organización 
  

Esta opción sólo está disponible cuando se ha seleccionado una de las alternativas de organización 

de datos, permite activar la segunda manera de organización, quedando el archivo para el informe 

con dos índices de acceso y búsqueda. Originalmente el acceso del archivo se ejecuta por el primer 

índice y para las necesidades del usuario se puede alternar con el segundo índice por medio de la 

función de base de datos “@HACER:DBSETORDE(1)” y “@HACER:DBSETORDE(2)”, 

recomendado cuando el programa del informe se ejecuta mediante la condición de no automático 

“@NOAUTO:”. 

 

Para seleccionar la segunda organización, se dispone de una ventana que contiene las mismas 

opciones “Organización de los datos”, para que el usuario escoja una de ellas, quedando 

directamente el archivo de origen con dos índices activos. Ejemplo: 

 

Si la base de datos DPXXXX.BD está organizada por código y fecha, los archivos índices son: 

DPXXXX1.NTX y DPXXXX2.NTX, el informe requiere la emisión organizada por código, por 

razones de optimización es necesario efectuar búsquedas por ciertas fechas. Este planteamiento 

obliga la apertura del archivo con dos índices, en la elaboración del informe debe contemplar que la 

organización de los datos se debe efectuar por “código” que es la clave del archivo 

“DPXXXX1.NTX” y para la segunda organización se debe escoger la clave “fecha” ubicada en el 

archivo “DPXXXX2.ntx”, el siguiente ejemplo muestra como alternar el acceso de los registros: 

 

// Programa ejemplo 

@INICIAR EN 0 A:POSICION 

@NOAUTO: // El acceso de los registros no es automática 

@INICIO: 

@SI:VACIO(CODIGO) // llegó al fin del Archivo 

@EXIT: 
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@ENDIF: 

{CODIGO} // muestra el código  

@HACER:DBSETORDE(2) // Activa el segundo índice 

@POSICION=RECNO() 

@SI:DBSEEK(DATE()) // busca por fecha 

{FECHA} // Localizó la fecha del día 

@ENDIF: 

@HACER:DBSETORDE(1) // Activa el primer índice 

@HACER:DBGOTO(POSICION) // Apunta nuevamente hacia el registro 

@HACER:DBSKIP() // Accede al siguiente Registro 

@FIN: 

 

 

3.1.2.c. Rupturas de Control 
 

Es un proceso cíclico condicionado que cumple tres condiciones Inicialización, incrementación y 

condición de salida. 

 

Su finalidad es ejecutar un conjunto de instrucciones “n” cantidad de veces mientras la condición se 

cumpla. 

  

Para obtener un informe de las facturas emitidas diariamente y obtener resultados separados por 

cada día; es necesario que los registros estén organizados según la fecha de emisión de cada factura. 

Ejemplo: 

  

Campo para la organización: FAC_AAMMDD 

Ruptura de control : FAC_AAMMDD 

  

La emisión del informe ser: 

FACTURA MONTO FORMA 

 

DIA: 01/05/94 

0000001 8500.00 CONTADO 

0000002 3000.00 CONTADO 

0000003 4500.00 CONTADO 

 

SUB-TOTAL 16000.00 

DIA: 02/05/94 

0000004 8500.00 CREDITO 

0000005 3000.00 CONTADO 

SUB TOTAL 11500.00 

GENERAL 27500.00 

 

El usuario dispone hasta seis rupturas de control concatenadas entre sí, empezando desde la primera 

hasta la sexta y se ejecutan en la misma secuencia en que se han creado pero culminan desde la 

última hasta la primera; hasta concluir cada una con la condición dada. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

@RUPTURA1 
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@RUPTURA2 

@RUPTURA3 

@FIN3 

@FIN2 

@FIN1 

@FIN: 

//EJEMPLO 

  

Se inicia el proceso con la ruptura número 1, si las condiciones de ejecución son aceptadas, se inicia 

el proceso de la segunda ruptura; y, si la condición de ésta también es aceptada, se inicia el proceso 

de la tercera hasta que la misma concluya. Se evaluará si la condición de la segunda se cumple; 

entonces, se inicia la ejecución de la tercera. De lo contrario, regresará a la primera.  

 

El siguiente ejemplo de algoritmo común muestra cómo se concatenan varios procesos 

condicionados, para obtener la cantidad de minutos transcurridos en nueve (09) días: 

 

//EJEMPLO 

Ejemplo de un algoritmo común: 

@INICIO: 

Hacer que DIAS es igual que 0 

Hacer que TOTAL es igual a 0 

Hacer mientras DIAS sea menor que 10 

Hacer que DIAS sea igual a DIAS mas 1 

Hacer HORA es igual que 0 

Hacer mientras HORAS sea menor que 24 

Hacer que HORA es igual a HORA mas 1 

Hacer MINUTO es igual que 0 

Hacer mientras MINUTO sea menor que 60 

Hacer que MINUTO sea igual a MINUTO mas 1 

Hacer que TOTAL sea igual a TOTAL mas 1 

Mostrar a MINUTO 

Fin de Hacer MINUTO 

Fin de Hacer HORA 

Fin de Hacer DIAS 

@FIN: 

//EJEMPLO 

  

La primera ruptura de control está condicionada a DIAS10, esto quiere decir que se ejecutará hasta 

que el valor DIAS deje de ser menor que 10. 

 

La segunda ruptura de control será ejecutada sin necesidad de concluir la primera. Esta ruptura se 

efectuará hasta que el valor HORA sea inferior a 24. 

 

La tercera ruptura de control será ejecutada sin necesidad que concluya la segunda. Esta se realizará 

hasta que el valor MINUTOS sea inferior a 60. Para que el proceso de contar HORAS continúe; 

primero, se debe concluir el proceso de la tercera ruptura e igualmente para continuar el proceso de 

contar DIAS se debe concluir la segunda ruptura. 

 

En cualquier caso, el proceso se desarrolla desde la ruptura más interna a la más externa. En el 

ejemplo anterior, la (Ruptura 3) precisa que será implementada un número de veces (60) para 
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alcanzar la condición establecida. Al lograrlo, se finaliza y se inicia la siguiente (Ruptura 2); que se 

repetirá hasta cumplir su condición (24 veces), finaliza y comienza la ruptura que sigue (Ruptura 1) 

nueve veces, hasta culminar. 

 

La concatenación de las rupturas exige una secuencia interna más compleja. Si la (Ruptura 3) está 

comprendida 24 veces, en la (Ruptura 2), es necesario que se repita por cada una de esas 24 veces. 

Así como también, para la (Ruptura 2) en relación a la (Ruptura 1). 

 

 

 

 

 

 

 

Si este ejemplo lo trasladamos a otro lenguaje quedaría así: 

 

//EJEMPLO 

En Lenguaje C 

/* TIEMPO.C */ 

#Include STDIO.H 

MAIN() 

int DIAS, HORAS, MINUTOS, TOTALSEG; 

total seg=0; 

for(DIAS=0,DIAS9,DIAS++){ 

for(HORAS=0,HORAS24,HORAS++){ 

for(MINUTOS=0,MINUTOS60,MINUTOS++){ 

TOTALSEG++; 

} 

} 

} 

PRINTF(“Total segundos : \n “,TOTALSEG); 

//EJEMPLO 

  

En Clipper 5.02 : 

//EJEMPLO 

TIEMPO.PRG 

LOCAL DIAS, HORAS, MINUTOS, TOTALSEG 

DIAS=0 

DO WHILE DIAS10 

DIAS++ 

HORAS=0 

DO WHILE HORAS24 

HORAS++ 

MINUTOS=0 

DO WHILE MINUTOS60 

MINUTOS++ 

TOTALSEG++ 

ENDDO 

ENDDO 

ENDDO 
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? [ Total segundos ]+STR(TOTALSEG,8,0) 

//EJEMPLO 

  

Para indicar las rupturas de control del informe que esté en definición, no se necesita escribir las 

instrucciones señaladas anteriormente; solamente debe indicarse uno o varios campos del archivo 

índice en cada una de las casillas disponibles (desde la 1 hasta la 6), donde cada casilla representa 

cada ruptura de control. 

 

Cada casilla acepta hasta setenta (70) posiciones de formato libre; y debe contener los campos que 

se requieren para efectuar una o varias rupturas de control. 

 

La tecla de función “F6” está disponible para editar una ventana que contiene todos los campos 

incluidos en el archivo índice de la base de datos origen, o los utilizados para la organización de los 

registros. 

 

Al finalizar una casilla, el Sistema verifica que los campos introducidos estén sintácticamente 

correctos y que no haya error para dar acceso a la próxima casilla. 

 

Para suprimir una ruptura de control, se debe dejar la casilla vacía que corresponda a tal ruptura; 

esto quiere decir que la siguiente asumirá el trabajo de la anterior. Ejemplo: 

  

Si se suprime la (Ruptura 1), el sistema traslada los campos de la casilla 2 hacia la casilla 1; así, 

hasta llegar a la sexta casilla. 

  

Al finalizar la asignación de rupturas de control, el Sistema presenta tres opciones: 

  

Aceptar: El sistema acepta las rupturas de cada casilla y regresa a la ventana de opciones titulado 

Indicar. 

  

Corregir: Regresa a la edición de las casillas, para que el usuario corrija sus contenidos. 

  

Salir: Restaura los valores que estaban grabados anteriormente en cada casilla y regresa a la 

ventana de opciones titulada “Indicar”. 

  

Las rupturas de control están acompañadas de los campos indicados en cada casilla, y el operador 

relacional “=” (Igual que). Ejemplo: 

  

//EJEMPLO 

@RUPTURA1=CAMPO1 

@RUPTURA2=CAMPO2 

@FIN2 

@FIN1 

//EJEMPLO 

  

La ubicación lógica de estas rupturas es colocada automáticamente por el Generador de Informes, a 

través de la opción “Crear”. También puede ser localizada según el criterio del usuario, mediante 

la opción “Editar”; si están definidas en las casillas descritas anteriormente. 
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3.1.2.d. Enlaces con otros Archivos 
  

El Generador de Informes permite el enlace de la base de datos de origen con otras bases de datos 

del sistema. Para este enlace, son necesarios tres elementos: 

  

Primero: La base de datos que será enlazada. 

  

Segundo: El nombre del campo de la base de datos de origen; que esta asociado con un campo 

clave a la base de datos que será enlazada. 

  

Tercero: El nombre del campo clave de la base de datos que será enlazada. 

  

Esta asociación parece complicada, debido a que el usuario no conoce la estructuración interna de 

las bases de datos ni sus relaciones. Es por ello, que el generador está diseñado para que sugiera los 

enlaces requeridos. La cantidad máxima de archivos que se pueden enlazar son siete (07). A cada 

uno de ellos, el Sistema asignará un área de trabajo para diferenciar los campos e identificar el 

origen de cada uno de ellos. 

 

Cada área está identificada por una letra, desde la “A” hasta la “H”. La letra “A” corresponde a la 

base de datos de origen; y, las siguientes denominan a las otras bases de datos enlazadas 

sucesivamente. Ejemplo: 

 

La base de datos de origen (A) enlaza una segunda base de datos (B), y ésta enlaza a una tercera ©; 

y, así sucesivamente, hasta llegar a la cantidad de enlaces necesarios.  

 

BASE DE DATOS ORIGEN (A) 

CAMPO1 

CAMPO2 

CAMPO3 

  

BASE DE DATOS DEL PRIMER ENLACE (B) 

CAMPO1 

CAMPO2 

CAMPO3 

  

BASE DE DATOS DEL SEGUNDO ENLACE © 

CAMPO1 

CAMPO2 

CAMPO3 

  

Según la cantidad de bases de datos enlazadas, el Sistema crea internamente un conjunto de campos 

identificados con el prefijo Área. A cada zona de trabajo le corresponde un Área, que es designada 

por una letra. Ejemplo: 

 

Continuando con el anterior ejemplo, el conjunto de campos quedará así:  

  

A-CAMPO1 

A-CAMPO2 

A-CAMPO3 



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-29 

  

B-CAMPO1 

B-CAMPO2 

B-CAMPO3 

  

C-CAMPO1 

C-CAMPO2 

C-CAMPO3 

  

Cada campo tiene asignado el área de trabajo de la base de datos de donde fueron originados. A 

partir de esta asociación, el usuario deberá seleccionar los campos para el informe, rangos y 

criterios; dejando por fuera la organización de los registros y las rupturas de control. El usuario 

debe suministrar los enlaces en cada casilla disponible del siguiente recuadro: 

 

Archivo Origen: Nombre de la base de datos que genera el enlace con otra base de datos. Debe 

ser seleccionado en una ventana de opciones, que contiene todos los nombres de las bases de datos 

incluidas en el enlace. Si el usuario está incluyendo el primer enlace, la base de datos de referencia 

es la seleccionada para definir el informe. 

 

Al presionar la tecla ESC, si el Sistema detecta que hay enlaces registrados; el usuario puede 

señalar los enlaces a través de las teclas de movimiento de cursor. Para efectuar cambios en los 

mismos, debe presionar las siguientes teclas: 

 

ESC: Regresa a la ventana de opciones titulada “INDICAR”, si es pulsada nuevamente. 

 

ENTER: Cambia o modifica los datos del enlace señalado por el cursor. 

 

DEL: Excluye de esta selección el enlace; el sistema ubica el próximo enlace en esa posición y así 

sucesivamente hasta concluir con el último. Adicionalmente, queda una casilla para otro enlace. Al 

mover el cursor hacia abajo y llegar a la última posición, se asigna y da entrada a los datos de un 

nuevo enlace. 

 

Archivo de enlace: Nombre de la base de datos que será enlazada. Acepta hasta veinte (20) 

posiciones de formato libre. Esta base de datos debe estar incluida en la documentación interna del 

generador, para ser validada automáticamente. Si no existe, aparece un mensaje de error: “Archivo 

XXXXXXXXXXXX no esta registrado”; y será negada su aceptación. Si se necesita editar las 

bases de datos, se debe dejar el campo vacío y oprimir ENTER para que sean presentadas en una 

ventana de opciones, donde resaltan las bases de datos que a sugerencia del generador, pudieran 

estar enlazadas. 

  

La tecla de función “F6” está disponible para editar una ventana de opciones, que contiene todas las 

bases de datos del Sistema. 

 

Si es seleccionada una base de datos sugerida; automáticamente, el Sistema presenta los siguientes 

campos:  

 

Campo de Origen: Nombre del campo que permite el enlace de la base de datos origen con la 

otra base de datos seleccionada. Acepta hasta cuarenta y cinco (45) posiciones de formato libre. 
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Este campo es validado y evaluado por el Sistema; si es detectado cualquier error sintáctico, será 

emitido un mensaje de error y será negada su aceptación. 

 

La tecla de función “F6” está disponible para editar la ventana de opciones que contiene todos los 

campos de la base de datos origen. 

 

Campo de Enlace: Nombre del campo que contiene la información que se desea buscar en la 

base de datos de enlace para establecer la conexión entre los dos archivos. Acepta hasta cuarenta y 

cinco (45) posiciones de formato libre. 

 

El Sistema valida que este campo esté registrado en la estructura de la base de datos, y que su 

sintaxis sea válida para ser aceptada; además, verifica la relación posible o válida entre las bases de 

datos. Los dos campos seleccionados deben ser del mismo tipo (numéricos, alfanuméricos o de 

fecha). En caso de no cumplirse esta regla, se debe asociar uno de estos campos con funciones que 

permitan su conversión, para obtener la igualdad. Ejemplo: 

 

 

 

ORIGEN 

BASE DE DATOS : (A) 

CAMPO : CAMPOA (Alfanumérico) 

LONGITUD : 10 

ENLACE 

BASE DE DATOS : (B) 

CAMPO : CAMPOB (Numérico) 

LONGITUD : 10 

  

El ejemplo muestra que los campos tienen tipos de datos diferentes. El enlace no es posible, si no se 

utiliza una función para su conversión. 

 

Por ejemplo, se puede asignar el valor del CAMPOA en una función que devuelva el valor 

convertido en una expresión de tipo numérica: VAL(CAMPOA). También, se puede asignar el 

valor del CAMPOB a una función que devuelva su valor convertido en una expresión de tipo 

alfanumérica: STR(CAMPOB,10). Cuando el sistema detecta la desigualdad de los tipos de datos, 

emite un mensaje de error; donde muestra las siglas (N,C,D) de los tipos de campos que se asocian. 

 

Longitud de Campos: El Sistema verifica que las longitudes de los campos de tipo alfanumérico 

sean iguales. Detectada la desigualdad, son sugeridas las conversiones de tamaño para ajustar el 

contenido de los campos. Una de ellas, disminuye el tamaño del campo que presente mayor 

longitud y lo iguala al del campo que posea menor longitud. Ejemplo: 

 

ORIGEN 

BASE DE DATOS : (A) 

CAMPO : CAMPOA (Alfanumérico) 

LONGITUD : 12 

ENLACE 

BASE DE DATOS : (B) 

CAMPO : CAMPOB (Alfanumérico) 

LONGITUD : 5 

SOLUCION : SUBS(CAMPOA,1,5) 
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La función SUBS(CAMPOA,1,5) presenta una porción de información del CAMPOA; iniciando 

desde la posición número 1, hasta obtener los cinco (5) primeros caracteres, para igualarlos al 

tamaño de CAMPOB.  

 

El usuario podrá dar otra solución que sea válida; pero, el sistema verifica que la sintaxis sea 

correcta y que se cumplan las condiciones antes mencionadas. 

 

Al concluir con cada enlace, el Sistema presenta las siguientes alternativas: 

 

Aceptar: Acepta los valores del enlace, permitiendo continuar con otro enlace. 

 

Corregir: No acepta los valores introducidos, regresando para que el usuario asigne los nuevos 

valores de los enlaces. 

 

Salir: No acepta ningún cambio, restaura los valores iniciales y regresa a la ventana de opciones 

titulada “Indicar” .Para concluir, el usuario debe presionar la tecla ESC.  

 

Si el usuario utilizó anteriormente la opción: “Campos del Informe” habiendo registrado uno o 

más campos, el sistema elimina de dicha opción todos los campos que pertenecen a los archivos 

excluidos del enlace. Por ello, se debe revisar nuevamente el informe en su generalidad; ya que se 

pueden presentar errores al momento de su ejecución. 

 

 

3.1.2.d.1. Ventana de Archivo Origen 
  

En esta ventana se muestran todos los archivos definidos en el sistema, para el almacenamiento de 

información, disponibles para el uso en informes de cualquier índole. Los archivos incluidos en esta 

lista tienen nombres asociados, en relación con sus nombres reales o nativos a nivel del sistema 

operativo, para un mejor entendimiento del usuario; así, por ejemplo: El archivo DPINV.BD esta 

asociado en la lista de archivos origen con el nombre de productos, DPINV.BD es el nombre real a 

nivel del sistema operativo y productos es el nombre asociado en la lista. Además del nombre 

asociado o descriptivo de los archivos, cada archivo esta acompañado por la utilización del mismo o 

su aplicación. 

 

El archivo origen como su nombre propiamente lo indica, es la fuente de datos principal en el 

reporte dado. En el caso de enlaces con otros archivos, el archivo origen jugará el papel principal, 

dado que éste será la fuente de datos a evaluar y la base de partida para futuras relaciones en ese 

reporte. 

 

 

3.1.2.d.2. Ventana de Archivos de Enlace 
 

Así como en la ventana de archivo origen, se muestran todos los archivos utilizados por el sistema, 

con sus nombres asociados. Esta ventana, (a diferencia de la ventana de archivos origen), se encarga 

de evaluar las posibles relaciones entre el archivo origen y cada uno de estos. Esto significa que, el 

sistema muestra todos los posibles archivos que pueden ser enlazados de acuerdo al archivo origen, 

analizando los campos que contienen cada uno de ellos. Los archivos que cumplan la evaluación 

serán mostrados de un color mas intenso, y los que no la cumplan, de un color mas opaco. 
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La relación con el archivo origen es de manera directa cuando se seleccionan los archivos que el 

sistema recomienda, esto indica que los enlaces realizados mediante esta técnica serán enlaces 

rápidos y eficientes, dado que para este proceso se aplica una búsqueda exacta e inmediata mediante 

la función “DBSEEK()”. 

 

Si el usuario selecciona para su enlace un archivo que no cumpla las condiciones dadas 

anteriormente, es posible que el enlace no sea realizado correctamente, o en su defecto, será mucho 

mas lento que el sugerido por el sistema, teniendo el sistema que ubicar registro por registro, 

analizando el contenido de éste y haciendo comparaciones con el dato que suministra el archivo 

origen. Se aconseja tomar este método si se tienen conocimientos de la operación a realizar, dado 

que es posible emitir información errada. 

  

 

3.1.2.d.3. Campos del Archivo Origen 
  

En esta ventana se muestran todos los campos que componen la estructura de la base de datos del 

archivo origen. 

  

En la misma se colocan a disposición del usuario los siguientes datos: 

  

Nombre real de los Campos 

Descripción de Cada Campo 

Tipo de dato que Contiene 

Longitud del Campo 

Decimales (solo en el caso de campos de tipo numérico) 

  

El campo que el usuario seleccione, será para el sistema la fuente de datos a investigar en el campo 

enlace, el cual es contentivo del archivo enlace. Ejemplo: 

  

Se disponen de las siguientes bases de datos: 

  

Nombre  ARCHIVO A  ARCHIVO B 

 

Campos ACODIGO ACAMPO1 ACAMPO2 BCODIGO DATOS 

Datos  0000001 AAAAAAA AAAAAAA 0000001 Vendedor 1 

0000001 BBBBBBB BBBBBBB 0000002 Vendedor 2 

0000001 CCCCCCC CCCCCCC 0000003 Vendedor 3 

0000002 DDDDDDD DDDDDDD 0000004 Vendedor 4 

  

En el ejemplo anterior se disponen de 2 archivos, el A que sería el de movimiento de venta y el B 

que sería el maestro de códigos de vendedor. 

 

Si relacionamos el campo de la base de datos origen (A) llamado “ACODIGO”, con el campo de la 

base de datos enlace (B) llamado “BCODIGO”, el sistema realizará una búsqueda directa por cada 

registro del archivo origen en el archivo enlace, minimizando de una manera fácil, ágil y dinámica 

el trabajo del usuario/programador en el reporte, emitiendo como resultado el campo “Datos” del 

archivo enlace, por cada registro que sea encontrado en la misma, según el campo fuente u origen 

llamado “ACODIGO”. 
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3.1.2.d.4. Campos del Archivo Enlace 
  

En esta ventana, se muestran todos los campos que conforman la estructura del archivo enlace. De 

la misma forma que en la ventana de campos del archivo origen, en ésta se disponen para el usuario 

los siguientes campos: 

  

Nombre real de los Campos 

Descripción de Cada Campo 

Tipo de dato que Contiene 

Longitud del Campo 

Decimales (solo en el caso de campos de tipo numérico) 

  

El campo que el usuario seleccione de esta lista, será analizado cada vez que el sistema avance un 

registro en el archivo origen, con la información contenida en el campo origen. Para mas 

información consulte el punto “3.3.d.3.” (Campos del Archivo Origen). 

 

 

 

 

3.1.2.e. Campos del Informe 
  

Su función es facilitar al usuario la creación de diversas columnas, indicando los campos que 

suministrarán la información. El Sistema constantemente provee sugerencias que permiten una 

mayor precisión, presentación y optimización del tiempo de programación. El uso de esta opción no 

es obligatorio, pero es necesario si el usuario desea que el sistema elabore de manera instantánea las 

instrucciones correspondientes al informe que desea definir. 

 

Cada columna de información debe estar compuesta por los siguientes elementos: Título, subtítulo, 

campo o expresión que suministran la información , fórmulas y totales. Ejemplo: 

 

NUM  TITULO DEL CAMPO (1)  TITULO DEL CAMPO (2)  

REG.  SUBTITULO DEL CAMPO (1) SUBTITULO DEL CAMPO (2) 

  

#1   CAMPO (1)    CAMPO (2) 

#2   CAMPO (1)    CAMPO (2) 

#3   CAMPO (1)    CAMPO (2) 

#4   CAMPO (1)    CAMPO (2) 

#5   CAMPO (1)    CAMPO (2) 

 

TOTAL CAMPO (1)   TOTAL CAMPO (2) 

 

El usuario dispone de una ventana para introducir los campos o expresiones para cada columna, en 

los siguientes aspectos: 

  

Campo: Campo o expresión que debe suministrar la información de la columna, acepta hasta 

ochenta (80) posiciones de formato alfanumérico. El sistema verifica que el campo o expresión sea 

válido, para aceptar su contenido y continuar con el próximo valor; de lo contrario, será emitido un 

mensaje de error.  
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El usuario dispone del uso de la tecla de función “F6” para editar a través de una ventana de 

opciones todos los campos disponibles en el conjunto de bases de datos que están asociadas. 

 

La tecla de función “F10” también está disponible y debe ser utilizada cuando el usuario desee 

concluir la entrada de los datos. 

 

Titulo: Primera línea de descripción. Presenta el título de la columna que contiene la información 

obtenida del campo, o expresión antes mencionada.  

 

Subtítulo: Segunda línea de descripción, que debe tener la columna que contiene la información 

obtenida del campo, o expresión antes mencionado. Ejemplo: 

  

TITULO (Primera Línea) NEGRILLA 

SUBTITULO (Segunda Línea) 

INFORMACION DEL CAMPO | REGISTRO (1) 

INFORMACION DEL CAMPO | REGISTRO (2) 

 

Lon: Longitud; Cantidad máxima de espacios que puede ocupar la columna dentro del informe. 

Acepta hasta tres posiciones de formato numérico. Este valor es suministrado por el Sistema, 

cuando el campo seleccionado esté dentro del conjunto de campos asociados previamente en los 

enlaces.  

 

D(Decimales): Cantidad de decimales (0,1,2,..hasta 9); que debe aparecer en la columna 

correspondiente, cuando el tipo de información en la misma es numérico. Acepta un número 

comprendido entre (0) y (9). Este valor es sugerido por el sistema, cuando el campo seleccionado 

está dentro del conjunto de los campos asociados previamente en los enlaces.  

 

Máscara: Es un valor necesario cuando el tipo de datos en la columna es numérico. Acepta hasta 

veinte (20) posiciones, y los dígitos válidos son tres: 

 

Punto (.) : Indica el inicio de los decimales. 

 

Coma (,) : Separa las unidades de mil. 

 

Nueve (9) : Ubicación de cada dígito. 

  

El contenido de la Máscara es sugerido por el Sistema; y es obtenido según la longitud de la 

columna y los decimales requeridos por el campo, separados por el punto (.) decimal. Ejemplo:  

 

Si la columna requiere una longitud de doce (12) posiciones incluyendo los dos (2) decimales, la 

máscara resultante es: 999999999.99; compuesta por dos (2) lotes de dígitos, donde el primero 

contiene “999999999” de nueve (9) posiciones y el segundo contiene el punto decimal más dos 

posiciones “.99”. 

 

T (Total): Este valor sólo está disponible para las columnas de expresión numérica. Indica al 

Sistema el total de los valores de esta columna, requeridos para la culminación de los datos. Acepta 

un caracter “S” o “N”.  
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Para concluir la asignación de columnas, se debe presionar la tecla ESC y el Sistema editará los 

campos que ya están asignados, luego el usuario puede operar con las siguientes teclas: 

Desplaza el cursor verticalmente para señalar cualquier columna. 

 

ENTER: Cambia el contenido del registro de la columna, que está señalado por el cursor. 

 

DEL: Elimina el registro de la columna, que está señalado por el cursor. 

 

INS: Inserta un nuevo registro de columna, en la posición que está señalada por el cursor. 

 

PgDn, PgUp, Home, End: Presentan las funciones ordinarias de su operación. 

 

ESC: Permite abandonar el editor y muestra nuevas opciones, tales como:  

 

Aceptar: Graba los registros y regresa a la ventana de opciones titulada “Indicar”. 

 

Corregir: Regresa a la edición de los campos, para que el usuario efectúe cualquier corrección. 

 

Salir: Sale del recuadro sin grabar los cambios realizados y regresa a la ventana de opciones 

titulada “Indicar” 

 

Si el usuario está creando automáticamente los informes y efectúa algún cambio con respecto a las 

columnas; debe ejecutar nuevamente el proceso “Crear”, para que el sistema vuelva a elaborar las 

instrucciones del código fuente del informe, según los cambios efectuados. 

 

 

3.1.2.f. Rango 
 

Intervalo establecido entre dos puntos y relacionado con un campo para la obtención de la 

información. El primer punto se refiere al valor mínimo y el segundo punto se refiere al valor 

máximo. Cuando el informe está en ejecución, el Sistema revisa que el contenido del campo esté 

dentro de los valores mínimo y máximo, previamente introducidos por el usuario. Si esta condición 

no se cumple, el registro es omitido del informe, se lee el próximo registro y se somete a la misma 

evaluación. 

 

El Generador de Informes permite definir o escoger los campos que pueden intervenir en la 

determinación de los rangos de la información; sólo se debe indicar el nombre de los mismos. 

Posteriormente, en la ejecución del reporte una de las opciones es denominada rango y representada 

por un recuadro titulado con el mismo nombre. Dentro de este último, se muestran los campos 

seleccionados para esta labor. En conjunto con cada campo, se presentan dos casillas de 

información que deberá introducir el usuario. La primera casilla se denomina “Desde” y es 

representada internamente por la variable “RGO_In”. La segunda casilla “Hasta” es representada 

por la variable “RGO_Fn”. En lo anterior, “I” se refiere al inicio, “F” al final y “n” es el valor de 

la posición que ocupa el campo dentro del recuadro “Rango”. El siguiente esquema muestra el 

contenido interno de los campos y variables. Ejemplo: 

 

RANGO 

Campo  Desde  Hasta 
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CAMPOA RGO_I1 RGO_F1 

CAMPOB RGO_I2 RGO_F2 

CAMPOC RGO_I3 RGO_F3 

CAMPOX RGO_In RGO_Fn 

 

El siguiente esquema muestra el recuadro para el “Rango” en pantalla: 

 

RANGO 

Campo              Desde          Hasta 

 

NOMBRE DEL CAMPOA XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX 

NOMBRE DEL CAMPOB XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX 

NOMBRE DEL CAMPOC XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX 

NOMBRE DEL CAMPOX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX 

 

Donde las “X” representan la información de las casillas que debe introducir el usuario. La 

aplicación relacional y lógica ejecutada por el sistema al momento de la emisión, es: 

 

(CAMPOA=RGO_I1 y CAMPOA=RGO_F1) y 

(CAMPOB=RGO_I2 y CAMPOB=RGO_F2) y 

(CAMPOC=RGO_I3 y CAMPOC=RGO_F3) y 

(CAMPOX=RGO_In y CAMPOX=RGO_Fn)  

  

En la emisión del informe, la base de datos es leída secuencial mente y la lectura de cada registro se 

evalúa: Si una de las condiciones no se cumple, el registro es omitido. Por el contrario, si se 

cumplen todas, el registro es aceptado “emitido”. Sea cual sea el resultado, el sistema lee el 

próximo registro y ejecuta de nuevo la comparación con los nuevos valores de los campos hasta 

acceder al último registro y culminar la ejecución del informe. Ejemplo:  

 

En la primera relación “(CAMPOA=RGO_I1 y CAMPOA=RGO_F1)” dice: Si el valor del 

“CAMPOA” es mayor o igual que el contenido de la variable “RGO_I1 (DESDE)”, y el valor del 

mismo campo es menor o igual que el contenido de la variable “RGO_F1 HASTA”; ejecute la 

segunda relación “(CAMPOB=RGO_I2 y CAMPOB=RGO_F2)”. Si ésta se cumple, ejecute las 

siguientes. Si no se cumple una de ellas, el registro es omitido, de lo contrario será aceptado si se 

cumplen todas las condiciones. Ejemplo: 

 

El siguiente recuadro muestra la ejecución que hace el sistema, según el cuerpo del programa fuente 

del informe: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:VARIABLE 

@INICIO: 

Ejecución Interna de comparaciones “RANGO” 

Si no se cumple 

Leer próximo registro 

Continuar la ejecución en @INICIO 

Fin de condición 

// Instrucciones dadas por el usuario 

@HACER:VARIABLE=Expresión 

{CAMPOA} {CAMPOB} {CAMPOx} 
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Leer próximo registro 

Si es fin de archivo 

Salir de @INICIO y @FIN 

Fin de condición 

Continuar la ejecución”n en @INICIO @FIN //EJEMPLO 

  

En este ejemplo, las instrucciones señaladas con asterisco (“*”) no deben estar colocadas en el 

programa fuente del informe. Las mismas sólo están como muestra de la ejecución porque el 

sistema las ejecuta internamente, de manera automática. Estos procesos son: 

 

Ejecución cíclica “@INICIO:” y “@FIN:”. Ejecución de las relaciones del rango. 

 

Evaluación y ejecución las alternativas “Verdadero o Falso”. 

 

Lectura de registros, hasta la culminación del archivo. 

  

El sistema permite establecer filtros de acceso para los registros de las diversas bases de datos 

asignadas al informe. Se debe tener presente que en la emisión del informe, el sistema omitirá la 

evaluación de las relaciones de rango, cuyos valores de las variables asociadas “RGO_I1” y 

“RGO_F1” están vacíos, sin importar el tipo datos que represente. 

 

Al seleccionar esta opción, el sistema presenta un editor de registros para que el usuario señale con 

las teclas direccionales, cualquier campo ya introducido. Cada campo tiene asociado los siguientes 

valores: 

 

Campo: Nombre del campo que interviene en el rango. Si no está registrado en las bases de datos, 

el sistema emitirá el mensaje de error: “Campo no está registrado”. Admite veinte (20) 

posiciones.  

 

La tecla de función “F6” está disponible para editar los campos de todas las bases de datos que 

están relacionadas. 

 

Título: Es sugerido por el sistema y obtenido del diccionario interno de datos. Será presentado 

como título del campo en el recuadro titulado “Rango”, de las opciones en la emisión del informe. 

Acepta hasta veinte (20) posiciones de tipo alfanumérico. Este no tiene ninguna incidencia en la 

ejecución del informe. 

 

IR. (Indicar en Reporte): Señala al Sistema si el proceso de creación del código debe incluir o 

no la indicación del título y valores asociados con “RGO_In” y “RGO_Fn”, para el rango de este 

campo en el cuerpo del programa; y lo emita al ejecutar el informe. Admite un caracter “S” o “N”. 

Ejemplo: 

 

{EMP_NOMBRE} 

Nombre del informe  

PAGINA : {STR(PAGINA,6,0)} 

Título del campo DESDE : {NO_IMP(RGO_In)} HASTA {RGO_Fn}  

  

El Sistema ubica de manera centrada la leyenda del rango, dependiendo de la longitud de las 

variables “RGO_In” y “RGO_Fn”.  
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Además, la asocia con la función “NO_IMP(RGO_In)”; que evalúa si el contenido de la variable 

“RGO_In” está vacía “Sin información”. De ser así, el Sistema no consume la línea de impresión.  

  

V (Ventana): Activa la tecla “F6”, en la opción rango de emisión de informes. La tecla de 

función “F6” permite acceder a la información principal del campo, mediante el editor de archivos. 

Sólo cambia su valor al detectar que el campo del rango está incluido en el diccionario de datos. 

Acepta un valor “S” o “N”. Ejemplo: 

 

Si el campo “CAMPOX” es la clave de búsqueda de un archivo y está internamente documentado 

en el diccionario de datos de ventanas; se activa la tecla de función “F6” en la opción “Rango” de 

la emisión del informe. Si se oprime esta tecla, se presenta una ventana de selección con todos los 

registros. Esta ventana muestra el contenido del campo “CAMPOX”. El usuario puede señalarlo 

con las teclas direccionales, o buscarlo directamente con la opción “Bus”; para acceder al registro 

que contenga el valor buscado y exportarlo hacia una de las variables del rango “RGO_In” y 

“RGO_Fn”, mediante la tecla “ENTER”. 

 

Si el mismo campo está internamente documentado en el diccionario de datos y no es clave de 

ningún archivo índice, el sistema le provee las características antes mencionadas, presentando una 

ventana limitada de opciones y dependiendo de la opción seleccionada será exportado un valor 

hacia la variable “RGO_In” o “RGO_Fn”. Además, el usuario dispone de las siguientes teclas 

para el tratamiento de los campos: 

 

ENTER: Edita el nombre del campo señalado o cambia el campo actual por otro campo, título, 

indicación o ventana. 

 

INS: Inserta una posición donde está ubicado el cursor para incluir en ese sitio otro campo; 

desplazando en una posición todos los campos que estén después del cursor. 

 

DEL: Elimina del rango el campo señalado por el cursor y en su lugar ubica el campo siguiente. 

 

HOME: Señala con el cursor el primer campo del rango. 

 

END: Señala con el cursor el último campo del rango. 

 

ESC: Abandona la ventana de edición y regresa a la ventana titulada “Indicar”. 

 

Flecha Arriba: Señala con el cursor el campo anterior. 

 

Flecha Abajo: Señala con el cursor el campo siguiente. Si el campo señalado es el último, y se 

presiona esta tecla; el Sistema permite incluir un nuevo campo. 

  

 

3.1.2.g. Criterio 
  

Establece comparaciones entre los campos de las bases de datos y los valores introducidos por el 

usuario, mediante los operadores relacionales. A la relación planteada se denomina “Criterio”, y se 

aplica de la siguiente manera: 

 

Variable|Operador relacional|Campo  
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De esta comparación se obtiene un valor lógico “Boleano” que puede ser verdadero (“T”) o falso 

(“F”).  

 

El Generador de Informes permite establecer estas relaciones de manera fácil y directa. Para ello, 

sólo se debe indicar el operador relacional necesario, y el sistema asignará las variables donde se 

almacenarán los valores que serán relacionados con los campos. Cada variable se identifica con la 

denominación “RGO_Cn”; donde “n” es la posición consecutiva que ocupa cada uno de los 

campos dentro del recuadro titulado “Criterio”. 

 

Estas variables pueden recibir valores cuando el usuario invoca la ventana de opciones para la 

emisión del informe y selecciona la opción “Criterio”. Luego de esto, aparece un recuadro titulado 

con el mismo nombre de la opción que presenta el nombre de cada campo, el operador relacional 

asociado y el contenido de la variable asignada por el sistema. Este recuadro puede aceptar los 

valores que serán empleados para evaluar la relación “Variable|Operador|Campo”; al emitir el 

informe.  

 

El contenido interno de los campos operadores relacionales y variables, se muestran en el siguiente 

esquema: 

 

 

 

 

 

 

CRITERIO 

Campo  Relacional  Valor 

 

CAMPOA OPERADOR  RGO_C1 

CAMPOB OPERADOR  RGO_C2 

CAMPOC OPERADOR  RGO_C3 

CAMPOX OPERADOR  RGO_Cn 

 

El sistema omitirá las relaciones cuyas variables estén vacías o no contengan información, sin 

importar el tipo de datos que representen.  

 

Si una variable tiene valor “0.00”, quiere decir que no tiene información; entonces, será omitida. 

Sin embargo, en algunos casos se requiere relacionar un campo con un valor “0.00”. Ejemplo: 

 

Se quiere obtener un listado de productos sin existencia, es decir, que se cumpla la relación 

“EXISTENCIA=0.00”. Para estos casos, el sistema provee la instrucción: 

“@FILTRAR:Condición”, que debe ser colocada dentro del programa fuente a criterio del 

usuario. 

 

El recuadro para “Criterio” se muestra en el siguiente esquema: 

 

CRITERIO 

Campo    Operador         Hasta 

 

NOMBRE DEL CAMPOA MAYOR  XXXXXXXXXX 
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NOMBRE DEL CAMPOB IGUAL   XXXXXXXXXX 

NOMBRE DEL CAMPOC MENOR  XXXXXXXXXX 

NOMBRE DEL CAMPOX MAYOR/IGUAL XXXXXXXXXX 

 

Las series de “X” representan la información que debe introducir el usuario. La aplicación 

relacional y lógica ejecutada por el sistema al momento de la emisión, es: 

 

NO (CAMPOARGO_C1) O  

NO (CAMPOB=RGO_C2) O 

NO (CAMPOCRGO_C3) O  

NO (CAMPOX=RGO_Cn)  

  

Para la emisión del informe, el sistema lee secuencial mente la base de datos y evalúa la lectura de 

cada registro: si una de las condiciones no se cumple, el registro es omitido. Por el contrario, si se 

cumplen todas, el registro es aceptado “emitido”. Sea cual sea el resultado, el sistema lee el 

próximo registro y ejecuta otra vez la comparación con los nuevos valores de los campos, hasta 

acceder al último registro y culminar la ejecución del informe. Ejemplo: 

 

En la primera relación: “(CAMPOARGO_C1)” La lectura de la sintaxis será así: 

 

Si el valor del “CAMPOA” es “Mayor” que el contenido de “RGO_C1”, el registro es aceptado.  

 

Sin embargo, el sistema requiere evaluar todas las condiciones consecutivamente. Para esto, es 

necesario que evalúe las condiciones inversamente; es decir, el registro es omitido si se detecta una 

condición que no se cumpla. 

 

Si no se cumple la condición “CAMPOARGO_C1”, el registro será descartado. Si se cumple la 

condición “CAMPOARGO_C1”, el registro es aceptado.  

  

Las dos maneras de ejecutar la misma condición proporcionan un resultado similar; pero se deben 

ejecutar todas las condiciones secuencial mente. El sistema las efectúa como se muestra en el 

primer ejemplo. 

 

En el siguiente caso, para que el registro sea aceptado deben cumplirse las condiciones:  

 

• Valor del “CAMPOA” no es “MAYOR” que el contenido de la variable “RGO_C1”  

• “CAMPOB” no es “IGUAL” que el contenido de la variable “RGO_C2”  

• “CAMPOC” no es “MENOR” que el contenido de la variable “RGO_C3”  

• “CAMPOX” no es “MAYOR O IGUAL” que el contenido de la variable “RGO_Cn” 

• Si no se cumple una de ellas, el registro es omitido. 

 

El siguiente recuadro muestra la ejecución que hace el sistema, según el cuerpo del programa fuente 

del informe: 

  

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:VARIABLE 

@INICIO: 

 

Ejecución Interna de comparaciones “CRITERIO” 

Si no se cumple 
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Leer próximo registro 

Continuar la ejecución en @INICIO 

Fin de condición 

// Instrucciones dadas por el usuario 

@HACER:VARIABLE=Expresión 

{CAMPOA} {CAMPOB} {CAMPOx} 

Leer próximo registro 

Si es fin de archivo 

Salir de @INICIO y @FIN 

Fin de condición 

Continuar la ejecución en @INICIO  

@FIN //EJEMPLO 

  

En el anterior esquema, las instrucciones señaladas con asterisco (“*”) no deben estar colocadas en 

el programa fuente del informe. Las mismas están solo como muestra de la ejecución; porque el 

sistema las ejecuta internamente de manera automática. Estos procesos son: 

 

Ejecución cíclica “@INICIO:” y “@FIN:”. 

Ejecución de las relaciones del criterio 

Evaluación y ejecución las alternativas “Verdadero o Falso”. 

Lectura de registros, hasta la culminación del archivo. 

 

El sistema permite establecer filtros de acceso para los registros de las diversas bases de datos 

asignadas al informe. En la emisión del informe, el sistema omitir la evaluación de las relaciones de 

criterio cuyos valores de variables asociada “RGO_C1” están vacías, sin importar el tipo datos que 

represente. 

  

Al seleccionar la opción “CRITERIO”, el sistema presenta un editor de registros para que el 

usuario señale con las teclas direccionales, cualquier campo ya introducido. Cada campo tiene 

asociado los siguientes valores: 

  

Campo: Nombre del campo que interviene en el criterio y admite veinte (20) posiciones. Si se 

quiere introducir un campo que ya esté registrado en el criterio, el sistema mostrará el mensaje de 

error “Campo ya está incluido”. Si se requiere localizar un campo no registrado en las bases de 

datos, el sistema emitirá el mensaje: “Campo no está registrado”.  

 

En esta opción, la tecla de función “F6” está disponible para editar los campos de todas las bases de 

datos que están relacionadas e incluidas en el diccionario de datos. 

 

El sistema permite la entrada de campos los cuales serán evaluados según la data incluida por el 

usuario y según los operadores relacionales correspondientes. 

 

El Generador de Informes suministra una opción llamada “Parámetro” que se activa con la tecla 

de función “F10”. Esta opción permite realizar interacciones más reales y directas entre el usuario y 

el informe, pudiendo así el programador del informe, solicitar información de cualquier índole al 

usuario y procesarla de cualquier manera según su criterio o necesidad, no teniendo que estar este 

parámetro registrado dentro del diccionario de datos o campos disponibles. 

 

Título: Es sugerido por el sistema y obtenido del diccionario interno de datos. Será presentado 

como título del campo en el recuadro titulado “Criterio” en las opciones de emisión del informe. 
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Acepta hasta veinte (20) posiciones de tipo alfanumérico. Este no tiene ninguna incidencia en la 

ejecución del informe. 

 

OP. (Operador Relacional): Símbolo del operador relacional que será empleado para formar la 

relación “CAMPO-VARIABLE”, y determinar su resultado en el momento de la ejecución del 

informe. Los símbolos aceptados son =, , , , =, =, $; y sus significados son: 

 

OPERADOR SIGNO TIPO DE DATO 

 

Igual = Todos 

Diferente Todos 

Mayor Todos 

Menor Todos 

Mayor o Igual = Todos 

Menor o Igual = Todos 

Cadena dentro de Campo $ Alfanumérico 

 

Los resultados de la relación se pueden obtener de la siguiente manera: 

 

//EJEMPLO  

// PROGRAMA EJEMPLO // 

  

1 = 1 : {F(1=1,”L”)} // Resultado: 1 = 1 : T 

1 = 0 : {F(1=0,”L”)} // Resultado: 1 = 0 : F 

 “A””B” : {F(“A””B”,”L”)} // Resultado: “A””B” : F 

“A””B” : {F(“A””B”,”L”)} // Resultado: “A””B” : T 

“B”$”AB”: {F(“A”$”AB”),”L”)} // Resultado: “A”$”AB”: T  

//EJEMPLO 

 

El ejemplo muestra los resultados obtenidos de cada evaluación con resultados de tipo boleano. La 

“T” significa verdadero; lo que indica que la condición se cumplió. La “F” significa falso, la 

condición no se cumplió. 

 

En la emisión del informe las condiciones ya están determinadas por el sistema, obtenidas de los 

campos indicados en el criterio. Cada vez que un registro es leído, se evalúan las condiciones del 

criterio una por una. Si una de ellas no se cumple, el registro es omitido inmediatamente, luego se 

continúa la lectura del siguiente registro, y se vuelven a evaluar las condiciones; hasta llegar al final 

del archivo. 

 

IR. (Indicar en Reporte): Señala al Sistema si el proceso de creación del código debe incluir la 

indicación del título y el valor asociado “RGO_Cn”, para el criterio de este campo en el cuerpo del 

programa. También le indica que lo emita al ejecutar el informe. Admite un caracter “S” o “N”. 

Ejemplo: 

 

{EMP_NOMBRE } 

Nombre del informe  

PAGINA : {STR(PAGINA,6,0)} 

Título del campo OPERADOR : {NO_IMP(RGO_Cn)}  
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El Sistema ubica, de manera centrada, la leyenda del criterio, dependiendo de la longitud de la 

variable “RGO_Cn”. Además, la asocia con la función “NO_IMP(RGO_Cn)”; que evalúa si el 

contenido esta variable está vacía: “Sin información”. De ser así, el Sistema no consume la línea 

de impresión. 

 

V (Ventana): Activa la tecla de función “F6”, en la opción “Criterio” de emisión de informes. 

La tecla de función “F6” permite acceder a la información principal del campo, mediante el editor 

de archivos. El sistema le asigna “S” al detectar que el campo del criterio está incluido en el 

diccionario de datos. Acepta un valor “S” o “N”. Ejemplo: 

 

Si el campo “CAMPOX” es la clave de búsqueda de un archivo, y está internamente documentado 

en el diccionario de datos de ventanas; se activa la tecla “F6” en la opción “Criterio”. Si se oprime 

esta tecla, se presenta una ventana de selección con todos los registros. Esta ventana muestra el 

contenido del campo “CAMPOX”. El usuario puede señalarlo con las teclas direccionales, o 

buscarlo directamente con la opción “Bus”; para acceder al registro que contenga el valor buscado 

y exportarlo hacia la variable “RGO_Cn”, mediante la tecla “ENTER”. 

 

Si el mismo campo está internamente documentado en el diccionario de datos y no es clave de 

ningún archivo índice; el sistema provee las características antes mencionadas. También, presenta 

una ventana limitada de opciones; y dependiendo de la opción seleccionada, será exportado su valor 

hacia la variable “RGO_Cn”. 

 

El usuario dispone de las siguientes teclas para el tratamiento de los campos del criterio: 

 

ENTER: Edita el nombre del campo señalado y permite cambiar el campo actual por otro campo, 

título, operador, indicación o ventana. 

 

INS: Inserta una posición donde está ubicado el cursor, para incluir en ese sitio otro campo; 

desplazando en una posición todos los campos que estén después del cursor. 

 

DEL: Elimina del criterio, el campo señalado por el cursor y en su lugar ubica el campo siguiente. 

 

HOME: Señala con el cursor el primer campo del rango. 

 

END: Señala con el cursor el último campo del rango. 

 

ESC: Abandona la ventana de edición y regresa a la ventana titulada “Indicar”. 

 

Flecha Arriba: Señala con el cursor el campo anterior. 

 

Flecha Abajo: Señala con el cursor, el campo siguiente. Si el campo señalado es el último y se 

presiona esta tecla, el Sistema permite incluir un nuevo campo. 

 

 

3.1.3. Reporte 
  

Presenta la ventana de opciones que se refiere al programa fuente, en el cual se encuentran las 

instrucciones que ejecutará el sistema, para obtener el informe deseado. Estas opciones son: 
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3.1.3.a. Crear 
 

Esta opción está activa cuando el sistema detecte que hay campos asignados por el usuario, para las 

columnas del informe. 

 

Su función es crear las instrucciones del lenguaje fuente del informe; es decir, generar el informe 

propiamente dicho. Para ello, el sistema utiliza los datos suministrados por el usuario mediante las 

opciones “Organización de los Datos”, “Rupturas de control”, “Campos del informe”, 

“Rango” y “Criterio”. 

 

El informe creado, contiene las instrucciones para ejecutar el encabezado del informe, la iniciación 

de las variables, los títulos para las columnas de información, las rupturas de control, las fórmulas y 

los totales. 

  

Creación de Columnas de Información: Cada columna de información es obtenida de los 

campos indicados en la opción “Campos del Informe”; y es construida por el sistema según las 

siguientes características: 

  

Expresiones de tipo Alfabético: La longitud de cada columna puede variar. Si disminuye con 

respecto a la dimensión original requerida por el campo; el sistema asociará al campo una función 

de cadena para que devuelva la cantidad de información requerida en la columna. Ejemplo: 

  

Si un determinado campo posee una dimensión de (40) caracteres, y el usuario requiere solamente 

los primeros (20) de ellos; el sistema asignar la función {SUBS(CAMPO,1,20)} en el código fuente 

del informe, cuando se ejecute el proceso “CREAR”. Si el requerimiento de la columna es superior 

a la longitud original del campo, el sistema adicionar los espacios vacíos necesarios hasta obtener el 

tamaño deseado normalmente. 

 

Expresiones de tipo Fecha: La longitud para estas expresiones son sugeridas por el sistema; ya 

que el formato de fecha es DD/MM/AA, y su dimensión original es de ocho (8) caracteres. Si el 

requerimiento de longitud varía, se aplicará el mismo método de las expresiones de tipo alfabético. 

 

Expresiones de tipo Numérico: Su longitud está asociada al valor sugerido por el sistema. El 

requerimiento de longitud determina la máscara “9999.99” que asignará la función 

F(Campo,”Máscara”), la cual determina el ancho de la columna.  

 

En los siguientes campos, se puede apreciar cómo el sistema elabora el programa fuente. El Sistema 

presenta todos los campos de las bases que el usuario relacionó:  

  

CAMPOS DEL INFORME 

Campo Titulo Sub-titulo Total  

----- ------ ---------- ----- 

CAMPOA CAMPO A N 

CAMPOB CAMPO B N 

CAMPOC CAMPO C N 

CAMPOn CAMPO N S 

 

RANGO 
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Campo  Titulo  Indicar  Ventana 

––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––  

CAMPOA El Campo A       S N 

 

CRITERIO 

Campo  Titulo  Operador Indicar  Ventana 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

CAMPOB El CampoB         =  Igual        S N 

  

El usuario selecciona los campos que requiere para el informe, ejecuta la opción “Crear” y el 

sistema lo elabora de la siguiente manera:  

 

//EJEMPLO 

// ENCABEZADO 

// Informe creado automáticamente por DATAPRO // 

// Fecha : dd/mm/aa 

{EMP_NOMBRE } FECHA : dd/mm/aa 

Título del Informe USUARIO : {US} 

PAGINA : {STR(PAGINA,6)} HORA : {TIME} 

// Indicación del Rango. 

El campoA DESDE : {NO_IMP(RGO_I1)} HASTA {RGO_F1}  

// Indicación del Criterio. 

El CampoB IGUAL A: {NO_IMP(RGO_C1)}  

 

CAMPO CAMPO CAMPO CAMPO 

      A        B         C         n 

 

// Iniciación de la variable para obtener los resultados 

// CUERPO 

@INICIAR EN 0 A:T1  

@INICIO: 

// Indicación de los campos  

{CAMPOA } {CAMPOB } {CAMPOC } {F(CAMPOn,P08)} 

// Fórmulas 

@HACER:T1=T1+CAMPOn 

@FIN: 

// CULMINACION en la lectura del archivo 

 

TOTALES {F(T1,P08)} 

{SALTAR} 

//EJEMPLO 

  

El ejemplo muestra que el programa fuente construido por el sistema está estructurado en tres 

secciones:  

 

Encabezado: Muestra los datos de la empresa, página, fecha, hora, título del informe e iniciación 

de variables. Culmina cuando se ejecuta la instrucción “@INICIO:”. 

 

Cuerpo: Se inicia en la instrucción “@INICIO:” y culmina en la instrucción “@FIN:”. En este 

cuerpo, se efectúa el proceso cíclico de lectura de cada uno de los registros de las bases de datos; se 
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evalúan las condiciones de los filtros originados por las indicaciones de “Rango y Criterio”, se 

emiten la líneas de información de cada columna y ejecuta las fórmulas indicadas por 

“@HACER:”. 

 

Conclusión: Se refiere a las instrucciones ubicadas después de “@FIN:”, que muestran los 

resultados generales obtenidos de la formulación. 

 

 

3.1.3.b. Editar 
 

Permite el acceso al programa fuente del informe, mediante el editor de textos incorporados en el 

sistema. Además, provee herramientas que facilitan la elaboración y modificación de los programas 

fuentes de informes. Esas herramientas están disponibles en la ventana ubicada horizontalmente, en 

la parte superior de la pantalla.  

 

Esta ventana puede ser accedida pulsando simultáneamente la tecla “ALT” y la letra resaltada de 

cada opción, o al pulsar la tecla de función “F10”.  

 

 

3.1.3.c. Proteger/Desproteger 
 

La opción “Proteger” está activa si el programa fuente del informe no está protegido contra 

eliminación o autocreación. Esta debe ser utilizada para proteger el contenido del programa fuente. 

 

La opción “Desproteger” está activa si el programa fuente está protegido contra eliminación o 

autocreación. Esta debe ser utilizada cuando sea necesario eliminar, o crear nuevamente de manera 

automática el código fuente del informe. 

 

 

 

 

3.1.4. Finalizar 
  

Visualiza una ventana con dos opciones, las cuales le informaran al editor de informes cual ser á el 

trabajo del usuario. 

 

 

3.1.4.a. Grabar y Continuar 
 

Graba la última versión del formato. Al culminar el sistema se mantiene en la misma opción. 

 

 

3.1.4.b. Finalizar y Grabar 
 

Graba la última versión del formato, generando el informe y va a la pantalla de emisión de ese 

informe. 
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3.1.5. Informe 
  

Presenta una ventana con todas las opciones disponibles con respecto al estatus del informe, estas 

opciones son: 

 

 

3.1.5.a. Grabar y Continuar 
 

Graba la última versión del formato, sale del editor y regresa a la edición del programa fuente. 

 

 

3.1.5.b. Salir 
 

Permite salir de la edición del formato hacia las opciones principales. El cursor se ubica en la 

opción “Finalizar”, del mismo. Si se han realizado modificaciones en el cuerpo del programa 

fuente, el sistema advierte sobre los mismos y presenta un recuadro con tres opciones: “Grabar”, 

“Continuar”, “Abandonar”. 

 

  

3.1.5.c. Finalizar y Grabar 
  

Finaliza y graba el programa fuente del informe, genera el código definitivo para la ejecución, carga 

la pantalla que contiene las opciones para la emisión del informe; y finalmente, regresa a las 

opciones principales para la definición. Presenta las dos opciones “Grabar y Continuar” y 

“Finalizar y Grabar”. 

 

 

3.1.5.d. Editar 
 

Regresa a la edición del cuerpo del programa fuente del informe; donde el usuario debe indicar las 

instrucciones, campos, textos y funciones para la elaboración del programa fuente. 

 

 

3.1.5.e. Abandonar Cambios 
 

Abandona la edición del programa fuente y restaura el contenido almacenado en el programa 

después de la última escritura.  

 

 

3.1.6. Accesorios 
  

Herramientas que contienen los elementos necesarios para obtener el origen y presentación de los 

datos que serán emitidos en el informe.  

 

La ayuda en línea de cada una de estas opciones es visible solo cuando se selecciona alguna de 

ellas. 
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3.1.6.a. Campos Disponibles 
  

Presenta el editor de archivos, con los campos de las bases de datos enlazadas para la elaboración 

del informe. Cada campo es relacionado con el área de trabajo origen: “X-”. La “X” corresponde al 

área de trabajo. En estos campos se pueden observar todos los registros disponibles. Esta presenta 

las siguientes opciones: 

 

Bus: Realiza la búsqueda del registro, según las especificaciones indicadas por el usuario. Esta 

búsqueda se puede realizar por el nombre del campo de la base de datos o por la descripción. Para 

obtener el resultado deseado, se debe indicar el nombre exacto del campo o los primeros caracteres 

del mismo. Ejemplo: 

 

En la siguiente base de datos se requiere buscar el campo B-CAMPOY CAMPO DESCRIPCION 

  

A-CAMPOA  Descripción del CampoA 

A-CAMPOB  Descripción del CampoB 

B-CAMPOX  Descripción del CampoX 

B-CAMPOY  Descripción del CampoY 

B-CAMPOZ  Descripción del CampoZ 

 

Al efectuar la búsqueda por CAMPO, es necesario indicar el nombre del mismo; es decir, “A-

CAMPOY” o “A-CAMPO”. El cursor se ubicará en este registro o en el de valor más cercano, si 

no se localiza el requerido. 

 

Loc: Al igual que “Bus”, localiza secuencial mente el registro que cumpla la condición; cuando se 

relaciona un valor con un campo. El valor introducido es ubicado en cualquier posición del campo 

asociado con dicho valor. Al localizar el valor, permite continuar la búsqueda presionando la tecla 

“+”, hasta llegar al registro deseado. Ejemplo:  

 

Si se indica buscar los caracteres “OZ”, el cursor se ubica en el campo “B-CAMPOZ”; porque el 

nombre de ese campo contiene esos caracteres. 

 

Sel: Selecciona el registro y lo exporta directamente hacia el editor de formatos, sin la sintaxis 

sugerida ni llaves {}. 

 

ENTER: Exporta el campo seleccionado hacia un recuadro con la sintaxis sugerida para el campo, 

listo para ser enviado hacia el cuerpo del programa. Esta opción presenta las siguientes alternativas: 

 

Aceptar: Acepta la sintaxis previa y la exporta hacia el editor del formato. 

 

Corregir: Permite cambiar la dimensión en la presentación del campo. En esta alternativa el 

usuario debe indicar la nueva longitud. Si el tipo de campo es numérico, se deben indicar las 

posiciones decimales. El sistema retorna a la ventana de opciones para su aceptación. 

 

Salir: Omite la selección del campo y regresa hacia el editor, sin ninguna modificación. 

 

 

3.1.6.b. Instrucciones 
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Presenta una ventana que contiene las instrucciones disponibles. Cada instrucción se inicia con el 

signo “@”, seguido por un nombre en mayúsculas que la identifica; y , al final de, se cierra con el 

signo “:”.Se deben emplear las teclas direccionales para señalar cualquier instrucción. Si se pulsa 

“ENTER”, es exportada directamente hacia el cuerpo del informe. 

 

 

3.1.6.c. Funciones 
  

Presenta mediante el editor de archivos, las funciones disponibles para el tratamiento de los campos 

y expresiones utilizadas. Cada función es mostrada con la sintaxis de uso, una breve descripción de 

la utilización y el ejemplo de la misma. Cada función puede ser señalada mediante las teclas 

direccionales. Esta ventana presenta tres opciones seleccionables con solo presionar la primera letra 

de cada una de estas:  

 

Con: Consultar; Permite visualizar la sintaxis exacta de la función resaltada por la barra de 

selección, mostrando además ejemplos mas amplios. 

Bus: Buscar; Permite realizar búsquedas de funciones, suministrando el nombre de la función o 

parte de el. 

 

Sel: Seleccionar; Selecciona la función resaltada mediante la barra de selección y la exporta sin 

argumentos a la sección desde donde fue invocada. 

 

Flecha Arriba: Permite mover la barra de selección hacia la función inmediata superior. 

 

Flecha Abajo: Permite mover la barra de selección hacia la función inmediata inferior. 

 

Enter: Esta tecla tiene el equivalente de la opción “Seleccionar”, permitiendo exportar la función 

señalada. 

 

Esc: Aborta la ventana de selección de funciones. 

 

 

3.1.6.d. Tabla ASCII 
  

Es invocada con la tecla de función “F5”. El Sistema muestra una ventana con los códigos ASCII 

del computador. Si se desea exportar un caracter hacia el informe, se coloca el cursor en el caracter 

deseado y se presiona la tecla ENTER. 

 

 

3.1.6.e. Repetir Caracter 
  

Además de la opción vía menú, también es posible invocarla mediante la tecla de función “F6”. 

Permite exportar una cadena de caracteres hacia el informe. Para ello, se deben introducir los 

siguientes datos: 

 

Caracter: Caracter que se desea repetir. 

 

Cantidad: Cantidad de veces que se desea repetir el caracter elegido.  
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Este valor está comprendido entre (1) y (254). Después de introducir los datos, el Sistema exportará 

al informe una línea del caracter especificado, según la longitud señalada. 

 

Esta secuencia de pasos puede sustituirse con la aplicación de la función: 

REPLI(Caracter,Cantidad). Ejemplo: 

  

 ={REPLI(“=”,30)} 

 

 

3.1.6.f. Tabla de Máscaras 
  

Ventana que contiene treinta y cuatro (34) cadenas de máscaras de formato numérico. Las máscaras 

se codifican desde “P00” hasta “P33”. Las mismas pueden utilizarse conjuntamente con la función 

de formato F(). Cada máscara está compuesta por el formato que representa y la longitud requerida. 

La utilización de las máscaras sólo ahorra espacio en el cuerpo del informe; ya que, la función F() 

requiere la siguiente sintaxis: F(VALOR,”999999”)}. Esto es igual a F(VALOR,P30); porque 

“P30” contiene la expresión de máscara “999999”. La utilización de las máscaras en las funciones 

de formato se realiza según el criterio del usuario. Cuando el usuario importa un campo de tipo 

numérico desde la ventana correspondiente, el Sistema busca la máscara que cumpla con la 

condición “Longitud-Decimales”; y la reemplaza por “PXX”, donde “XX” es la máscara 

encontrada. El reemplazo sólo ahorra espacio en el informe. 

 

 

3.1.6.g. Variables de Rango 
  

Ventana con el nombre de las variables asociadas con los campos indicados para el rango. En la 

pantalla de emisión del informe se provee la opción para la asignación del rango. Cada variable está 

identificada inicialmente por la palabra “RGO_”, seguida de un caracter que indica inicio (“I”) o 

fin (“F”); y la posición consecutiva en el recuadro del rango. Ejemplo: 

 

Campo  Desde  Hasta  Tipo 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––  

CAMPOA RGO_I1 RGO_F1 C 

CAMPOB RGO_I2 RGO_F2 L 

CAMPOn RGO_In RGO_Fn D 

El usuario dispone del uso de estos valores para la conformación del informe. No se deben alterar 

los valores de estas variables, para no distorsionar la ejecución del formato. Ejemplo: 

 

Listado de facturas desde {RGO_I1} Hasta el {RGO_F1} 

@DESDE:RGO_In 

@DESDE:CENFCH(RGO_Fn)  

@INICIAR EN CENFCH(RGO_I1) A: XFECHA 

 

 

3.1.6.h. Variables de Criterio 
  

Ventana de opciones con los nombres de las variables asociadas a los campos indicados para las 

condiciones del criterio. Cada variable es identificada inicialmente por la palabra “RGO_C”; 

seguida de la posición consecutiva en el recuadro del criterio. Ejemplo: 
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Pos Campo  Operador Valor  Tipo 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

1 CampoA =  RGO_C1 C 

2 CampoB  =  RGO_C2 D 

3 CampoC  =  RGO_Cn N 

 

 

3.1.6.i. Variables Globales 
  

Variables de uso general disponibles dentro del sistema. Estas deben ser asociadas con las llaves 

“{}” y sintaxis; al igual que los campos y expresiones. Al seleccionar esta opción, se expone una 

ventana de selección con el nombre de las variables disponibles en el Sistema. Cada una de ellas es 

mostrada con la descripción de su aplicación y el tipo de información que contiene. 

 

El usuario puede seleccionar cualquier variable con las teclas direccionales; y exportarla con 

ENTER hacia un recuadro de tratamiento y asignación automática de sintaxis sugerida, al igual que 

los campos. Estas variables son: 

 

SALTAR(Salto de página): Establece el fin de la página e inicio de una nueva. Esta variable 

debe ser colocada al final del cuerpo del informe.  

 

US: Identificación del usuario que hace la emisión del formato. 

 

FECHA: Fecha del Sistema en el formato de fecha dd/mm/aaaa y en tipo alfanumérico. 

 

PAG: Número de la página que se está imprimiendo. 

 

EMP_NOMBRE: Nombre de la empresa activa en el sistema al momento de la emisión del 

informe. 

 

TIPNOM: Nombre literal de la nómina en ejecución, Ejm.: “Quincenal”. 

 

FCHDESDE: Contiene la fecha inicial de la nómina en curso en formato “dd/mm/aaaa” de tipo 

alfanumérico. 

 

FCHHASTA: Contiene la fecha final de la nómina en curso en formato “dd/mm/aaaa” de tipo 

alfanumérico. 

 

TIP_NOM: Contiene el primer caracter del nombre de la nómina, “S,Q,M,O”. 

 

OTRA_NOM: Contiene la identificación “Otra Nómina” en ejecución, “AL” = Antigüedad 

Liquidación, “AN”=Anticipos, “IN”=Inter‚s, “LI”=Liquidación, “PR”=Prestamos,  

“UT”=Utilidades,  “VC”=Vacaciones Colectivas, “VI”=Vacaciones Individuales. 

 

FECHAINI: Contiene la fecha inicial del ejercicio en formato dd/mm/aaaa, y de tipo 

alfanumérico. 

 

FECHAFIN: Contiene la fecha final del ejercicio en formato dd/mm/aaaa, y de tipo alfanumérico. 
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REPCODIGO: Código del informe que está en emisión. Contiene seis (6) caracteres. 

 

APLI: Nombre de la aplicación en uso. Permite determinar en qué aplicación se ejecuta el informe. 

 

US_ERROR: Es una variable sin valor inicial, la cual le permite al usuario manejar un mensaje de 

error según le sea necesario. El sistema, en cada ejecución evaluará el contenido de esta variable, si 

la misma no esta vacía, mostrará en una caja de error el contenido de ésta. Dicha variable se 

suministra como método abierto de manejo de errores. 

  

 

3.1.7. Estilos 
  

Ventana de opciones para activar y desactivar los tipos de letra de impresión: Comprimida, negrilla, 

itálica , expandida y (otras) que son definidas por el usuario. Para seleccionar cualquier opción, el 

usuario debe indicarla con el cursor y presionar la tecla “ENTER”. El Sistema exportará el 

comando referido al tipo de letra seleccionado encerrado en las llaves “{}”. El comando activa el 

tipo de letra para la emisión del informe, hasta que se ejecute el comando que lo desactive. Los 

comandos disponibles son: 

 

Tipo de Letra  Activar  Desactivar 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

Condensada  {COND} {_COND} 

Negrilla  {NEGR} {_NEGR} 

Itálica   {ITAL} {_ITAL} 

Expandida  {EXPD} {_EXPD} 

Otros (1)  {EST1} {_EST1} 

Otros (2)  {EST2} {_EST2} 

Otros (3)  {EST3} {_EST3} 

Otros (4)  {EST4} {_EST4} 

Otros (5)  {EST5} {_EST5} 

 

Ejemplo: 

{COND} activa el tipo de letra comprimido.. 

{_COND} desactiva el tipo de letra comprimido. 

  

 

3.1.8. Comandos 
  

Comandos de edición que facilitan el tratamiento de los campos, y edición general del formato. En 

los ejemplos, el símbolo “^“ representa la tecla “Control”, que debe ser seguida del caracter 

correspondiente. Para el uso de estos comandos, se deben presionar las dos teclas simultáneamente. 

 

Eliminar Línea ^Y: Suprime la línea que señala el cursor, para ello se coloca el cursor en 

cualquier posición en la línea a suprimir y se presionan simultáneamente la tecla “Control” y el 

caracter “Y“. 

 

Insertar línea ^N: Incluye una línea en la posición donde se encuentra ubicado el cursor.  

 

Borrar texto ^T: Borra una cadena de caracteres ubicada a la derecha del cursor. 
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Copiar línea F7: Guarda el contenido de una línea para luego copiarlo. Primero, se ubica el 

cursor en la línea que se desea guardar y se oprime la tecla “F7”. Luego, deberá ubicarse donde se 

quiere copiar el contenido guardado y se presiona la tecla de función “F8”.  

 

Restaurar Copia F8: Repite tantas veces como se pulse el contenido guardado en la tecla de 

función “F7”.  

 

 

3.1.9. Kit a Color 
  

Ventana de opciones de comandos para activar el modo de impresión a color. Permite establecer los 

colores que se utilizarán en la impresión determinada de un texto, o líneas del informe en edición. 

Estos comandos se representan de la siguiente manera: 

 

COLOR COMANDO 

–––––––––––––––––––––––– 

Negro  {NEG} 

Rojo  {ROJ} 

Azul  {AZL} 

Violeta  {VLT} 

Amarillo {AMR} 

Anaranjado {ANR}  

Verde  {VER} 

 

 

3.2. Distribución de Informes 
  

Esta opción del menú de archivos, permite organizar los informes realizados en los módulos u 

opciones disponibles para tal fin. 

 

Dicha distribución, mantiene de una forma muy transparente la ejecución de los informes 

previamente definidos. 

 

Las opciones existentes para la distribución dependerán del paquete contentivo del Generador de 

Informes: 

 

Opciones para el Sistema Administrativo Disponible solo en la emisión de la versión 2.0 

  

Opciones para el Sistema de Nómina: 

 

Nómina: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes Definidos” en el módulo de 

Nómina. 

 

Legales: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes Legales” en el módulo de Nómina. 

 

Definiciones: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes Definidos” en el módulo de 

definiciones. 
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Opciones para el Punto de Venta: 
 

Facturación de Ventas: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes Definidos” en el 

módulo de facturación. 

 

Inventarios y Cierres Diarios: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes 

Definidos” en el módulo de inventario. 

 

Egresos y Depósitos: Permite ejecutar informes desde la opción “Informes Definidos” en el 

módulo de egresos y depósitos. 

 

Al seleccionar cualquiera de las opciones anteriores, el sistema mostrará una ventana en la que se 

encuentran los reportes previamente asignados, permitiendo navegar entre ellos o añadir nuevos. 

 

En esta ventana se muestran los siguientes datos: 

 

Código: Se refiere al código del reporte previamente definido en el Generador de Informes. 

Título para las opciones: Se refiere al nombre que tomará dicho reporte en la lista de informes 

asignados, los cuales aparecerán en la opción correspondiente al módulo seleccionado. 

 

Lista de Usuarios no Autorizados: Mostrará en forma de una cadena de caracteres y separados 

por un espacio en blanco, el(los) código(s) del(los) usuario(s) que no podrán ejecutar dichos 

informes. 

 

El uso de esta ventana está estipulado con opciones, estas a su vez son invocadas mediante la 

primera letra de cada una de ellas. Ejemplo:  

 

La opción “Inc” es invocada mediante la tecla I y así todas las demás opciones. Dichas opciones 

son: 

 

Inc: Incluir; Coloca la barra de selección en el último campo +1, permitiendo asignar un nuevo 

informe. El sistema coloca sin información los campos de la ventana para asignarle la data. En el 

campo “Código” está habilitada la tecla de función “F6”, la cual invocará una ventana común, con 

todos los reportes definidos en el sistema, pudiendo exportar el código deseado con solo pulsar la 

tecla ENTER. 

 

Mod: Modificar; En el registro de ubicación de la barra de selección, permite alterar los datos ya 

incluidos. 

 

Eli: Eliminar; En el registro de ubicación de la barra de selección, permite eliminar dicha 

asociación del módulo actual. 

 

Al utilizar la opción de eliminar, el sistema solicitará conformación para realizar dicha operación, 

estas son: 

 

Enter: Ejecuta la eliminación. 

 

Flecha Arriba: Le permite al usuario corregir o cambiar de decisión. 
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Esc: Abandona el proceso de eliminación. 

 

Bus: Buscar: Permite ubicar un reporte asignado de manera directa, el sistema le pide al usuario el 

código a buscar. 

 

Si el código es hallado exactamente, la barra de selección será ubicada en dicho registro, en caso 

contrario el sistema irá comparando uno a uno para encontrar parecidos, si no son encontrados, la 

barra de selección se mantendrá en el sitio inicial. 

 

Alt: Alternar; Permite cambiar el orden de los datos, de código a descripción o viceversa. 

 

Sal: Salir: Abandona la ventana. 

 

Esc: Al igual que la opción “Sal”, abandona la ventana. 

 

 

3.3. Seleccionar Ejecución 
  

Mediante esta opción es posible visualizar todos los informes definidos en el sistema. Se muestra 

una ventana contentiva de todos los informes, con los siguientes datos: Código, descripción; la cual 

posee las siguientes opciones: 

 

Bus: Permite buscar mediante el código o una breve descripción, el informe deseado de una manera 

ágil y dinámica. 

 

Loc: Localiza todos los informes que contengan en el código o la descripción, la información 

suministrada por el usuario. 

 

Sel: Selecciona el informe que se encuentre resaltado con la barra de selección para su ejecución. 

 

Flecha Arriba: Coloca la barra de selección en el informe superior inmediato. 

 

Flecha Abajo: Coloca la barra de selección en el informe inferior inmediato. 

 

Enter: Al igual que la opción “Sel”, permite seleccionar el informe que se encuentre resaltado por 

la barra de selección, para su ejecución. 

 

 

4. OTROS 
 

Presenta una ventana de opciones titulada “Otros” compuesta por dos opciones principales y cada 

una de éstas se subdivide en: (Reorganizar y Compactar) y (Exportar e importar). 

 

 

4.1. Mantenimiento 
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Esta sección del Generador de Informe permite dar mantenimiento a los archivos que almacenan las 

estructuras de los informes. Las opciones de esta sección se deben ejecutar cada vez que se presente 

una interrupción forzada del Sistema o se detecte corrupción de datos. 

 

 

4.1.1. Compactar 
  

Suprime físicamente los registros eliminados en forma lógica por el usuario, cada vez que utiliza la 

opción “Eli”.  

 

La eliminación de registros reduce el tamaño de los archivos y agiliza el acceso a los informes 

definidos. Antes de ejecutar este proceso, se debe revisar que ningún usuario esté trabajando en otra 

estación de la red. 

 

 

4.1.2. Reorganizar 
  

Reconstruye los archivos índices de las bases de datos que guardan los Informes Definidos. Este 

proceso se debe ejecutar sólo cuando se detecte alguna irregularidad en el funcionamiento del 

Sistema. En el momento de su ejecución no debe estar ningún usuario en otra estación de la red.  

 

 

4.1.3. Exportar 
  

Permite exportar o copiar diferentes informes definidos, desde el disco duro hacia un diskette, 

intercambiando archivos de reportes entre maquinas diferentes y en distinta ubicación sin ningún 

problema. 

 

Al seleccionar esta opción, se presenta un editor de registros, con los informes definidos en el 

Sistema, indicando el código y descripción de cada uno de los mismos. Este editor permite marcar o 

desmarcar cada uno de los informes mediante la tecla “ENTER”, navegando por cada uno de los 

registros con las teclas de movimiento de cursor flecha arriba y flecha abajo. Los registro marcados 

tomaran un color resaltado y los no marcados tendrán un color tenue. 

 

Para culminar el proceso de selección se presiona la tecla “ESC”, el sistema retornar a la pantalla 

anterior si no se seleccionaron informes, en caso contrario continuar . 

 

En la siguiente pantalla titulada “Exportar Informes”, se muestra la cantidad de informes a 

procesar y el usuario debe indicar la unidad de disco donde serán transportados los informes 

marcados. El Sistema presenta tres opciones seleccionables: 

 

 

A: : Indica la unidad flexible A: 

B: : Indica la unidad flexible B: 

 

Abandonar: Abandona el proceso de exportación y regresa hacia la ventana de opciones titulada 

“Procesos”. 

 

Luego de seleccionar la unidad destino el sistema pide por última vez confirmación del usuario para 

iniciar el proceso mediante las siguientes opciones: 
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Exportar: Inicia el proceso de exportación. En la parte inferior del recuadro, indica: “No retire el 

diskette de la unidad X: hasta que no concluya el proceso de exportación”; y en la línea de 

mensajes se presenta el código del informe que se está transportando.  

 

Corregir: Permite regresar al editor de registros, para marcar o desmarcar informes que pudieron 

ser obviados. 

 

Abandonar: Abandona la exportación y regresa hacia la ventana de opciones titulada “Procesos”. 

 

 

4.1.4. Importar 
  

Permite importar informes, desde un diskette. El Sistema expone un recuadro titulado “Importar 

Informes”; donde se debe indicar la unidad de disco flexible donde será introducido el diskette, 

mediante tres opciones de botón: 

 

A: : Indica la unidad flexible A: 

B: : Indica la unidad flexible B: 

 

Abandonar: Abandona el proceso de importación y regresa hacia la ventana de opciones titulada 

“Procesos”. 

 

Después de indicar la unidad de disco flexible destino, en la parte inferior del recuadro se presenta 

la advertencia: “Inserte el diskette con los informes en la unidad X:”. 

 

El usuario debe confirmar la importación mediante una de las siguientes opciones: 

 

Importar: Inicia el proceso de importación en la parte inferior del recuadro, indica: “No retire el 

diskette de la unidad X: hasta que no concluya el proceso de importación”, y en la línea de 

mensajes, presenta el código del informe que está importando. Si es detectado que el código del 

informe importado ya existe; en la base de datos local de informes el Sistema presentará tres 

alternativas:  

 

Rescribe: Permite sobre-escribir el informe y ocupar el lugar del existente en la base de datos 

local. 

 

Asignar: Permite indicar un nuevo código para el informe que se está importando, si éste ya existe 

se solicita nuevamente otro código. 

 

Siguiente: No se afecta la base de datos local y el informe es omitido, continuando con la 

importación de otro informe. 

 

Corregir: Regresa a las opciones anteriores para solicitar nuevamente la unidad de disco flexible. 

 

Abandonar: Abandona la importación y regresa hacia la ventana de opciones titulada “Procesos”. 
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4.1.5. Actualizar Nuevos Informes. 
  

Cada vez que se reinstala el sistema se incorporan en la carpeta o directorio “GINUEVOS” todos 

los informes incorporados en el disco de instalación. También, el proceso de reinstalación agrega en 

la base de datos de informes los nuevos informes y programas incorporados en los nuevos discos de 

instalación. 

 

En algunos casos los informes o programas actuales son obsoletos en comparación con los nuevos 

incorporados en el disco de instalación o posiblemente el usuario realizó cambios en cualquier 

informe o programa y desea restaurar las instrucciones anteriores. 

 

Esta opción permite seleccionar uno o varios informes o programas para ser incorporados en la base 

de datos de informes definidos. Presenta un recuadro con todos los nuevos informes y 

procedimientos donde se resaltan los registros y se detectan diferencias, es decir; el código fuente 

del programa nuevo es distinto que el código fuente del programa actual. A través de la tecla 

ENTER se puede marcar o resaltar cualquier registro que se desea importar o también a través de 

misma tecla se puede desmarcar cualquier registro que esté resaltado. Para finalizar la selección de 

registros se debe presionar la tecla “ESC” donde se presentan las siguientes opciones: 

 

Importar: Inicia el proceso de importación de programas o informes desde la base de datos de 

informes definidos. 

 

Corregir: Regresa al editor de registros para marcar o desmarcar registros. 

 

Abandonar: Cierra el recuadro y regresa al menú principal. 

 

 

4.1.6. Recompilar Todos los Informes 
 

Permite Recompilar todos los informes, además reconoce los informes y procedimientos de 

versiones anteriores. 

 

 

5. SALIR 
  

Permite abandonar el Sistema y regresar al sistema operativo, presionando la tecla “ENTER”. Esta 

opción es necesaria para evitar pérdida de datos, debido a que cierra los archivos y cierra 

lógicamente la estación de trabajo para el sistema operativo. 

 

 

 

 

6. APENDICE A (INSTRUCCIONES) 
  

En esta sección del manual se detallan todas las instrucciones incorporadas al sistema. Se incluye 

una breve descripción incluyendo su sintaxis, ejemplos y el uso correspondiente de cada una de 

ellas. Las instrucciones están ordenadas de forma alfabética ascendente, de acuerdo a su nombre. 
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6.1. Instrucción // 
  

Estos signos deben ser utilizados para indicar cualquier comentario dentro del cuerpo del informe y 

debe ser escrito sólo antes del comentario.  

 

Sintaxis: // Comentarios 

Uso: General. 

Ejemplo: 
 

//EJEMPLO 

// Comentarios 

Instrucciones 

@INICIO: 

Instrucciones 

{CAMPOA} {CAMPOB} 

@FIN: 

// Comentario. 

//EJEMPLO 

  

 

6.2. Instrucción @ 
  

Le indica al sistema que el texto que se encuentra después del signo arroba (@) es una fórmula 

matemática la cual se ejecutará y se le asignará el resultado a la variable indicada. 

 

Sintaxis: @:Variable=Fórmula matemática 

Uso: General. 

Ejemplo: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:RESUL1,RESUL2 

@HACER:RESUL1=5+5 // Resultado : 10 - Con instrucción @HACER: 

@RESUL2=3+3 // Resultado : 6 - Directamente mediante “@” 

@INICIAR: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

 

6.3. Instrucción @: 
  

Permite ejecutar en forma directa funciones, ignorando su valor de retorno. Esta instrucción, 

permite acercar las instrucciones indicadas en el reporte, al lenguaje utilizado por el Generador de 

Informes, agilizando considerablemente la ejecución del reporte. 
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Sintaxis: @: 

Uso: General 

Ejemplo: 
 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

@:DBSKIP() 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

En el ejemplo anterior, la función de salto de registros “DBSKIP()” es ejecutada mediante la 

instrucción “@:” agilizando el proceso. 

 

 

6.4. Instrucción @DESDE 
  

Busca directamente un valor ubicado en la clave del índice de la base de datos origen; e inicia la 

lectura del archivo a partir del registro localizado. Permite optimizar el tiempo de emisión del 

informe, porque no se realiza la lectura de los registros anteriores al ser ubicado. Esta instrucción 

debe ser utilizada cuando la base de datos origen sea accedida a través de un archivo índice, la 

misma es importante, cuando la base de datos origen contiene una gran cantidad de registros y sólo 

se necesita ubicar una parte de ellos. 

 

Sintaxis: @DESDE:Clave de Búsqueda 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 
 

BASE DE DATOS (Indexada por Código) 

REG CODIGO DESCRIPCION 

––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

1 00001  DATAPRO 1.4 

2 00002  NOMINA 

3 00003  GENERADOR / INF. 

4 00004  PUNTO VENTA 

5 00005  DATAPRO 2.0 

 

Si el programa fuente del informe contiene la instrucción “@DESDE:“0004””; se realizar la 

lectura de los registros “0004” y “0005”, obviando los anteriores. Si existieran otros registros, 

luego del “0005”, continuaría la lectura hasta el último.  

 

El método de acceso es directo y requiere que se indique el valor de la clave de búsqueda. Si el 

registro no fue encontrado y el tipo de dato de la clave es alfanumérico; será empleado un proceso 

cíclico que antes de buscar nuevamente, disminuye sucesivamente un caracter de la clave, hasta 

localizar el registro o la clave que quede vacía. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 
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CLAVE:=”940601”  

BUSCAR:CLAVE ( cuyo valor es “940601”) 

SI NO EXISTE CLAVE=CLAVE-(1 Caracter)  

BUSCAR:CLAVE (cuyo valor es “94060”) 

SI NO EXISTE CLAVE=CLAVE-(1 Caracter) 

BUSCAR:CLAVE (cuyo valores “9406”) 

//EJEMPLO 

 

6.5. Instrucción @E1 
  

Le indica al Generador de Informes dónde comienza el bloque de instrucciones de la etiqueta 

numero 1. El sistema permite realizar a través de instrucciones llamadas etiquetas, procedimientos 

que pueden ejecutarse en cualquier número de veces, retornando a la siguiente instrucción desde la 

cual fue llamada. Las etiquetas realizadas deben ser ubicadas obligatoriamente al final del informe, 

sin necesidad de colocar una instrucción de cierre o retorno. 

 

El Generador de Informes permite realizar hasta 3 etiquetas en un informe, pero teniendo en cuenta 

que no se pueden construir etiquetas anidadas, pero si llamar una etiqueta desde otra. Al realizar 

mas de una etiqueta, el sistema interpretara el inicio de la siguiente etiqueta como fin de la anterior 

y así sucesivamente, impidiendo las anidaciones. 

 

Sintaxis: @E1: 

Uso: General 

Ejemplo: 
 

//EJEMPLO 

En el siguiente ejemplo se realizaran cálculos en una etiqueta y serán impresos luego de ser 

llamada. 

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO,PORC 

@HACER:PORC=10 

@INICIO: 

@GOTO1: // Se invoca la etiqueta numero 1 

{RESULTADO} // Se imprime la variable afectada 

@FIN: 

{SALTAR} 

@E1: 

@HACER:RESULTADO=F((A-ELCAMPO*PORC)/100,P05) 

 

Como se ve en el ejemplo anterior, la etiqueta es invocada mediante la instrucción “@GOTO1:” 

por cada registro leído, luego se calcula en la etiqueta numero 1, el porcentaje del campo leído “A-

ELCAMPO”; dado que no existen mas instrucciones, el sistema interpreta el final de la etiqueta y 

retorna a la siguiente instrucción desde la que fue invocada “{RESULTADO}” con el fin de 

proceder a la impresión del valor obtenido. 

//EJEMPLO  

6.6. Instrucción @E2 
  

Le indica al Generador de Informes donde comienza la etiqueta número 2. Tiene la misma función 

de la instrucción “@E1:” permitiendo agrupar instrucciones para su ejecución en forma de 

procedimientos. 
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El Generador de Informes permite realizar hasta 3 etiquetas en un informe, pero teniendo en cuenta 

que no se pueden construir etiquetas anidadas, pero si llamar una etiqueta desde otra. 

 

Al realizar más de una etiqueta, el sistema interpretará el inicio de la siguiente etiqueta como fin de 

la anterior y así sucesivamente, impidiendo las anidaciones. 

 

Sintaxis: @E2: 

Uso: General 

Ejemplo: 
//EJEMPLO 

 

En el siguiente ejemplo se explica de manera figurada el uso de dos etiquetas en un informe. 

 

@INICIO: 

@GOTO1: 

// Instrucciones a realizar luego de la primera etiqueta. 

// ... instrucciones 

// ... instrucciones 

@GOTO2: 

// Instrucciones a realizar luego de la segunda etiqueta. 

// ... instrucciones 

// ... instrucciones 

@FIN: 

{SALTAR} 

@E1: 

// Realizar instrucciones de la etiqueta 1 

// 

// ... instrucciones 

@E2: 

// Realizar instrucciones de la etiqueta 2 

 // 

// ... instrucciones 

//EJEMPLO 

 

En el ejemplo anterior se detalla la construcción de más de una etiqueta en un informe. Las 

instrucciones de la etiqueta número 1 no son mezcladas de ninguna forma con las instrucciones de 

la etiqueta numero 2. Si el usuario lo necesita, puede invocar una etiqueta desde otra, anidando de 

manera figurada las etiquetas. Cabe destacar que las etiquetas deben ubicarse obligatoriamente al 

final del informe. 

  

 

 

 

 

6.7. Instrucción @E3 
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Le indica al Generador de Informes donde comienza la etiqueta numero 3. Tiene la misma función 

de la instrucción “@E1:” y “@E2:”, permitiendo agrupar instrucciones para su ejecución en forma 

de procedimientos. 

 

El Generador de Informes permite realizar hasta 3 etiquetas en un informe, pero teniendo en cuenta 

que no se pueden construir etiquetas anidadas, pero si llamar una etiqueta desde otra. Al realizar 

más de una etiqueta, el sistema interpretará el inicio de la siguiente etiqueta como fin de la anterior 

y así sucesivamente, impidiendo las anidaciones. 

 

Sintaxis: @E3: 

Uso: General 

Ejemplo: 
//EJEMPLO 

 

En el siguiente ejemplo se explica de manera figurada el uso de tres etiquetas en un informe. 

 

@INICIO: 

@GOTO1: 

// Instrucciones a realizar luego de la primera etiqueta. 

// ... instrucciones 

// ... instrucciones 

@GOTO2: 

// Instrucciones a realizar luego de la segunda etiqueta. 

// ... instrucciones 

// ... instrucciones 

@GOTO3: 

// Instrucciones a realizar luego de la tercera etiqueta. 

// ... instrucciones 

// ... instrucciones 

@FIN: 

{SALTAR} 

@E1: 

// Realizar instrucciones de la etiqueta 1 

// 

// ... instrucciones 

@E2: 

// Realizar instrucciones de la etiqueta 2 

// 

// ... instrucciones 

@E3: 

// Realizar instrucciones de la etiqueta 3 

// 

// ... instrucciones 

//EJEMPLO 

 

En el ejemplo anterior se detalla la construcción de más de una etiqueta en un informe. Las 

instrucciones de la etiqueta número 1 no son mezcladas con las instrucciones de la etiqueta numero 

2 ni con las instrucciones de la etiqueta numero 3. Si el usuario lo necesita, puede invocar una 

etiqueta desde otra, anidando de manera figurada las etiquetas. Cabe destacar que las etiquetas 

deben ubicarse obligatoriamente al final del informe. 
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6.8. Instrucción @ENCABEZADO 
  

Le indica al Generador de Informes a partir de qué línea comienza el encabezado del reporte, 

terminando con la instrucción “@INICIO:”, esto quiere decir que cualquier texto que se encuentre 

entre estas dos instrucciones será tratado como encabezado, siempre y cuando no sea instrucción ni 

función. 

 

Sintaxis: @ENCABEZAD: o @ENCABEZ: 

Uso: General. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

// Informe creado automáticamente por DATAPRO : 18/04/96 // 

@ENCABEZ: // Inicio del Encabezado 

{EMP_NOMBRE } FECHA : {FECHA} 

{NEGR}Nombre del Reporte {_NEGR} USUARIO : {US} 

 PAGINA : {STR(PAGINA,6,0)} HORA :  

{HORA_AP()} 

NOMBRE DE LOS CAMPOS 

@INICIO: 

// 

// Cuerpo del Reporte 

// 

@FIN: 

{SALTAR} 

//EJEMPLO 

 

 

6.9. Instrucción @ENDDO: 
  

A través de esta instrucción, se le indica al sistema la finalización de un bucle “@WHILE:” Todas 

las instrucciones que se encuentren dentro de la construcción “@WHILE:-@ENDDO:” serán 

ejecutadas en forma cíclica e infinita hasta que el bucle se rompa mediante la instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis:@ENDDO: 

Uso: Obligatorio en la construcción de ciclos @WHILE: 

Ejemplo: Ver instrucción “@WHILE:” 

 

 

 

 

 

 

 

6.10. Instrucción @ENDIF 
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Le indica al sistema donde finaliza un bucle creado con la instrucción “@IF:”. 

 

Sintaxis: @ENDIF: 

Uso: General Condicionado. 

Ejemplo: Ver instrucción @IF: 

 

 

6.11. Instrucción @EXACT_NO 
 

Permite activar la búsqueda relativa (no exacta) de la función “DBSEEK()”. Si “@EXACT_NO:” 

está activado y la función “DBSEEK()” fracasa en su búsqueda, el puntero de la base de datos es 

colocado en el siguiente registro con un valor de clave mas alto. 

 

Nota: Se hace énfasis que la instrucción “@EXACT_NO:” tanto como su instrucción hermana 

“@EXACT_SI:” son interruptores o switches que cambian el valor de una función interna, de (0) 

apagado) a (1) encendido, esto quiere decir que el Generador de Informes mantendrá el valor usado 

en el último reporte utilizado. Debido a esto se recomienda llevarlo a la posición por defecto 

“@EXACT_SI:”, para que el resto de los reportes realizados no generen información errónea. 

  

Sintaxis: @EXACT_NO: 

Uso: General. 

Ejemplo: 

  

//EJEMPLO 

BASE DE DATOS (Indexada por Fecha) 

REG FECHA DATOS 

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

1 14/02/1996 AAAAAA 

2 16/02/1996 BBBBBB 

3 18/05/1996 CCCCCC 

4 20/06/1996 DDDDDD 

5 01/07/1996 EEEEEE 

 

@Instrucción Exact ver explicación. 

@INICIO: 

@HACER:DBSEEK(“15/02/74”) 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

{REG} {FECHA} {DATOS} 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Explicación: Si en la base de datos presentada se intenta una búsqueda con la función 

“DBSEEK()” de la fecha “15/02/1974” con el “@EXACT_SI:” (búsqueda relativa desactivada), 

ésta devolverá “FALSO” y fin de archivo “EOF()” sin imprimir información (ver ejemplo 

anterior); Pero si le colocamos la instrucción “@EXACT_NO:” (activará búsqueda relativa) el 
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puntero será colocado en el registro 2 de fecha “16/02/96”, imprimiendo “2 16/02/1996 BBBBBB” 

según el ejemplo anterior. 

  

 

6.12. Instrucción @EXACT_SI 
  

Reanuda la búsqueda exacta desactivada mediante la instrucción “@EXACT_NO:”. Al igual que 

su instrucción opuesta, solo afecta las búsquedas mediante la función “DBSEEK()”. Si 

“@EXACT_SI:” está activado y la función “DBSEEK()” fracasa en su búsqueda, el puntero de la 

base de datos es colocado en el último registro +1 y EOF() devolverá verdadero. 

 

Nota: Se hace‚ énfasis que la instrucción “@EXACT_SI:” tanto como su instrucción hermana 

“@EXACT_NO:” son interruptores o switches que cambian el valor de una función interna, de (0) 

apagado a (1) encendido, esto quiere decir que el generador de reportes mantendrá el valor usado en 

el último reporte utilizado. Debido a esto se recomienda llevarlo a la posición por defecto 

“@EXACT_SI:”, para que el resto de los reportes realizados no generen información errónea. 

 

Sintaxis: @EXACT_SI: 

Uso: General. 

Ejemplo: Ver instrucción @EXACT_NO: 

 

 

6.13. Instrucción @EXIT 
  

Le indica el sistema cuando salir de un bucle, llevando el control del reporte hacia la próxima 

instrucción “@FIN:”, esta función es muy útil ya que le permite al usuario terminar un ciclo 

cuando este así lo requiera. 

 

Sintaxis: @EXIT: 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

 // 

 // 

 // 

@INICIO: 

@RUP1:Condición1 

@IF:!Condición2 

@EXIT: // Si la Condición2 no se cumple aborta el ciclo 

@ENDIF: 

@FIN1: 

@EXIT: // Al salir del ciclo de RUP1 es necesario para abandonar 

// El ciclo “@INICIO: @FIN:” 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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6.14. Instrucción @FILTRAR 
  

Permite filtrar registros según la expresión dada como condición. Tiene la misma finalidad dada por 

las condiciones creadas por los campos del criterio; con la diferencia de que el criterio asigna y 

ejecuta los filtros de manera automática, y con la instrucción “@FILTRAR:” la condición 

relacional es dada directamente por el usuario, debido a que en algunos casos, se requiere efectuar 

otro modo para filtrar los registros. La ubicación de esta instrucción debe estar dentro de un proceso 

cíclico, como “@INICIO: y “@FIN:”; y/o “@RUPTURAn”: y “@FINn:”. 

 

Sintaxis: @FILTRAR:Condición 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:REGISTROS 

CREAR 

CAMPOA 

@INICIO: 

@HACER:REGISTROS=REGISTROS+1 

@FILTRAR:REGISTROS=10 

{S(REGISTROS,4)} {CAMPOA} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

  

La necesidad planteada para este informe es emitir sólo diez registros de una base de datos que 

puede tener (n) cantidad de registros. La opción “Criterio” no permite indicar tal condición: 

(nRegistros=10). Por lo tanto, es necesario iniciar cualquier variable “Registros”, comenzar con 

valor (0), asignar el incrementador “@HACER:REGISTROS=REGISTROS+1” dentro del ciclo 

de lectura de la base de datos “@INICIO: y @FIN:”; y seguido del incrementador, establecer el 

filtro “@FILTRAR:REGISTROS=10”. Si esta condición no se cumple, es leído el próximo 

registro y el control de ejecución retorna hacia “@INICIO:”, incrementa otro valor y evalúa 

nuevamente la condición hasta concluir la lectura de la base de datos. 

  

 

6.15. Instrucción @FIN1 
  

Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA1”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que están seguidas de la instrucción “@FIN1”. 

  

El número máximo de rupturas de control es (7) siete. La primera es asumida por defecto según las 

instrucciones “@INICIO:” y “@FIN”. Las restantes se inician en “RUPTURA1”, 

“RUPTURA2”, “RUPTURA3”, “RUPTURA4”, “RUPTURA5”, y “RUPTURA6”. 

  

Sintaxis: @FIN1: 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA1 
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6.16. Instrucción @FIN2 
  

Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA2”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que estén seguidas de la instrucción “@FIN2”. 

  

Sintaxis: @FIN2: 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA2 

  

 

6.17. Instrucción @FIN3 
  

Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA3”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que estén seguidas de la instrucción “@FIN3”. 

 

Sintaxis: @FIN3: 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA3 

  

 

6.18. Instrucción @FIN4 
  

Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA4”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que estén seguidas de la instrucción “@FIN4”. 

  

Sintaxis: @FIN4 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA4 

  

 

6.19. Instrucción @FIN5 
  

 Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA5”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que estén seguidas de la instrucción “@FIN5”. 

  

Sintaxis: @FIN5 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA5 
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6.20. Instrucción @FIN6 
  

 Le indica al sistema la culminación del conjunto de instrucciones iniciadas a partir de la 

“@RUPTURA6”, reinicializando el bucle. Al concluir la ruptura, se ejecutarán las instrucciones 

que estén seguidas de la instrucción “@FIN6”. 

  

Sintaxis: @FIN6 

Uso: General Condicionada. 

Ejemplo: Ver Instrucción @RUPTURA6 

 

 

6.21. Instrucción @FIN 
  

Culmina el conjunto de instrucciones iniciadas a partir de “@INICIO:” retornando el control y 

ejecución del programa a partir de esa instrucción, hasta que acceda el último registro de la base de 

datos.  

 

Sintaxis: @FIN: 

Uso: Obligatoria. 

Ejemplo: Ver Instrucción @INICIO: 

 

 

6.22. Instrucción @GOTO1 
  

Permite invocar la etiqueta número 1, realizando una bifurcación del ciclo desde la que fue llamada, 

para ejecutar las instrucciones que contenga la etiqueta. 

 

La instrucción “@GOTO1:” puede ser utilizada en cualquier parte el informe, incluso desde otra 

etiqueta. 

 

Sintaxis: @GOTO1: 

Uso: General 

Ejemplo: Ver Instrucción @E1: 

  

 

6.23. Instrucción @GOTO2: 
  

Permite invocar la etiqueta número 2, realizando una bifurcación del ciclo desde la que fue llamada, 

para ejecutar las instrucciones que contenga la etiqueta. 

La instrucción “@GOTO2:” puede ser utilizada en cualquier parte el informe, incluso desde otra 

etiqueta. 

  

Sintaxis: @GOTO2: 

Uso: General 

Ejemplo: Ver Instrucción @E2: 
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6.24. Instrucción @GOTO3: 
  

Permite invocar la etiqueta número 3, realizando una bifurcación del ciclo desde la que fue llamada, 

para ejecutar las instrucciones que contenga la etiqueta. 

 

La instrucción “@GOTO3:” puede ser utilizada en cualquier parte el informe, incluso desde otra 

etiqueta. 

  

Sintaxis: @GOTO3: 

Uso: General 

Ejemplo: Ver Instrucción @E3: 

 

  

6.25. Instrucción @HACER 
  

Indica al sistema que efectúe la evaluación de una expresión y almacene el resultado sobre una 

variable previamente creada mediante la instrucción “@INICIAR:”. Estas expresiones pueden ser 

algebraicas, de cadenas, de caracteres, fechas o lógicas; según la siguiente sintaxis: 

“@HACER:VARIABLE=Expresión”. “VARIABLE” es el nombre de la variable que va a 

recibir el resultado obtenido por la ejecución de la expresión.  

 

Sintaxis: @HACER:Variable=Ejecución 

Uso: General. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:FCH1,FCH2 

@INICIAR EN 0: A:CONTAR 

@HACER:VAR1=CTOD(DATE())+1 // Resultado: 08/07/94 

@HACER:VAR2=CMES(VAR1) // Resultado: Viernes 

@INICIO:  

@HACER:CONTAR=CONTAR+1 

CONTADOS {S(CONTAR,4)} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

  

 

6.26. Instrucción @IF 
  

Condicional (Si). Permite controlar la ejecución del reporte mediante la bifurcación de la 

ejecución cuando la condición no se cumpla. La instrucción “@IF:” permite realizar un ciclo 

mientras se cumpla una condición. Para que el bucle se cierre se debe finalizar este con la 

instrucción “@ENDIF:”.  

 

Nota: En esta versión del Generador de Informes no se pueden realizar nidos de instrucciones 

“@IF: - @ENDIF:” o rupturas de control dentro del ciclo, o sea, cada ciclo “@IF: - @ENDIF:” 

debe estar terminado para poder comenzar otro. 
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Sintaxis: @IF:Condición 

Uso: General. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIAR EN 100 A:TOPE 

@INICIO: 

{F(TOPE,”999999”)} 

@HACER:TOPE=TOPE-1 

@IF:TOPE=0 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

El siguiente, es un ejemplo de una construcción no permitida por contener nidos de ciclos “@IF: - 

@ENDIF:”: 

@NOAUTO: 

@INICIAR EN 100 A:TOPE 

@INICIO: 

{F(TOPE,”999999”)} 

@HACER:TOPE-1 

@IF:TOPE=0 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.27. INSTRUCCIÓN @INICIAR EN 
 

Permite crear y dar valor inicial hasta (20) veinte variables de memoria. Cada una debe identificarse 

por un nombre que se debe iniciar con una letra seguida por una expresión compuesta por una 

combinación de letras y números. Si se requiere utilizar más de veinte variables, se debe utilizar 

nuevamente el comando “@INICIAR” indicando la lista de las nuevas variables. Cada variable 

puede contener información de tipo numérico, alfanumérico, lógico o de fecha.  

 

Sintaxis: @INICIAR EN Valor A:Variables 

Uso: General. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:VAR1,VAR2,VARn 

@INICIAR EN DATE() A:FECHA1,FECHA2,FECHA3,FECHAn 

@INICIAR EN “DATAPRO” A:SISTEMA 
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//EJEMPLO 

 

 

6.28. Instrucción @INICIO 
  

Comienza la lectura de los registros de la base de datos origen, y genera un proceso hasta localizar 

la instrucción “@FIN:”. Todas las instrucciones que están entre “@INICIO:” y “@FIN:” serán 

ejecutadas cíclicamente hasta concluir la lectura del archivo o exista una salida mediante la 

instrucción “@EXIT:”, después de este ciclo puede ser ejecutado cualquier tipo de cálculo 

mediante fórmulas y/o impresión de resultados.  

Nota: No se pueden realizar ciclos de instrucciones después del ciclo “@INICIO: - @FIN:”. 

  

Sintaxis: @INICIO: 

Uso: Obligatoria. 

Ejemplo: 

 

Si la base de datos origen tiene (100) registros, las instrucciones que están entre “@INICIO:” y 

“@FIN” se ejecutará (100) veces, conjuntamente con la lectura secuencial de los registros.  

 

//EJEMPLO 

// Programa ejemplo// 

Instrucciones del encabezado antes del ciclo 

Instrucciones del encabezado antes del ciclo 

@INICIO: 

Instrucciones dentro del ciclo 

Instrucciones dentro del ciclo 

@FIN: 

Instrucciones siguientes del ciclo 

Instrucciones siguientes del ciclo 

//EJEMPLO 

 

El Sistema ejecuta “@FIN:”, evalúa si llegó al final de la base de datos y concluye el ciclo de 

lectura y salto de registros, de lo contrario, la ejecución regresará a la instrucción que sigue después 

de “@INICIO:”  

 

  

6.29. Instrucción @LOOP 
  

Retorna la ejecución al inicio de la ruptura, haciendo que el ciclo se realice de nuevo hasta que no 

se cumpla la ruptura y/o no se encuentre una instrucción “@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @LOOP: 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIAR EN 0 A:CANT_REG 

@INICIO 
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@IF:!EOF() 

CANT_REG=CANT_REG+1 

@HACER:DBSKIP() 

@LOOP 

@ENDIF: 

Cantidad de Registros: {F(CANT_REG,”9999999”)} 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.30. Instrucción @NOAUTO 
  

Le especifica al sistema que el recorrido de la base de datos no será de modo automático, es decir el 

usuario debe acceder a los registros por medio de funciones de forma totalmente manual. La 

instrucción “@NOAUTO:” debe estar siempre ubicada antes de la instrucción 

“@ENCABEZADO:”, dado que esta afectará la ejecución total del reporte. 

 

Sintaxis: @NOAUTO: 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@ENCABEZ: 

// 

// Sección del encabezado 

// 

@INICIAR EN “” A:VARIABLE 

// 

@INICIO: 

{CAMPO} 

@HACER:DBSKIP() 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Las líneas de código de las funciones salto de registro “DBSKIP()”, y el ciclo de bifurcación 

cuando sea fin de archivo “EOF()” para salir del bucle inicial “@INICIO: @FIN:”, son 

totalmente necesarias para la ejecución de este reporte, dado que en el modo “@NOAUTO:” el 

usuario tiene el control total del recorrido de la base de datos. 

 

Todas estas líneas pueden ser ahorradas utilizando el modo normal como se muestra abajo: 

 

//EJEMPLO 

@ENCABEZ: 

// 
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// Sección del encabezado 

// 

@INICIAR EN “” A:VARIABLE 

// 

@INICIO: 

{CAMPO} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.31. Instrucción @NOENLAZAR 
  

Permite desenlazar las relaciones que fueron realizadas de forma automática por el sistema. El 

objetivo de esta función es acceder a las bases de datos de una forma manual, sin que el sistema 

altere la posición de los punteros en los archivos relacionados. 

 

Sintaxis: @NOENLAZAR: 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo:  

 

El siguiente reporte tiene dos bases de datos enlazadas a nivel del editor de “Enlaces con otros 

archivos”, mediante el “CAMPOENL”. 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

{A-CAMPOA} {A-CAMPOENL} {B-CAMPOB} 

@FIN: 

 

A medida que el sistema realice el recorrido en el área “A”, el sistema ejecutará la búsqueda en el 

área “B” y mostrará dicho resultado de forma automática. 

 

Manteniendo la misma idea, se ilustrará un ejemplo de forma no automática con la instrucción 

“@NOAUTO:” y utilizando la instrucción “@NOENLAZAR:” 

 

@NOAUTO: 

@NOENLAZAR: 

@ENCABEZADO: 

// 

// * Encabezado 

// 

@INICIAR EN “” A:RES 

@INICIO: 

// 

@HACER:RES=IIF(B-(DBSEEK(A-CAMPOENL)),B-CAMPOB,”No Información”) 

{A-CAMPOA} {A-CAMPOENL} {RES} 

@HACER:DBSKIP() 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

// 
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@FIN: 

//EJEMPLO 

 

El reporte mostrado es idénticamente igual en comparación al anterior, solo que el usuario mantiene 

un control total sobre el manejo de las bases de datos en el reporte y debe hacer todas las 

operaciones que el sistema realiza en el modo automático. 

6.32. Instrucción @PROXIMO 
  

Realiza un salto de registro “DBSKIP()” y un “@LOOP:” hacia el inicio del bucle. Esta 

instrucción permite mantener un código más compacto y fácil para el usuario inexperto. 

 

Sintaxis: @PROXIMO: 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

@IF:CAMPO”Condición” 

@PROXIMO: 

@ENDIF: 

{CAMPO} {CAMPOX} 

@FIN: 

 

Si se hace del modo manual quedaría de la siguiente manera: 

 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@IF:CAMPO”Condición” 

@HACER:DBSKIP() 

@LOOP: 

@ENDIF: 

{CAMPO} {CAMPOX} 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.33. INSTRUCCIÓN @RUP1 
  

Realiza la misma función que “@RUPTURA1”, pero esta necesita una condición para realizar el 

bucle, manteniendo el bloque de instrucciones en “@RUP1: - @FIN1:”. 

 

Sintaxis: @RUP1:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 
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El siguiente ejemplo mostrará el contenido de la base de datos mientras la condición de fin de 

archivo “EOF()” no se cumpla. 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:!EOF() 

{CAMPOA} {CAMPOB} {CAMPOX} 

@HACER:DBSKIP() 

@LOOP: 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.34. Instrucción @RUP2 
 

Realiza la misma función que “@RUP1:”, manteniendo el bloque de instrucciones en el ciclo 

“@RUP2: - @FIN2:” mientras se cumpla la condición o se encuentre con una instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @RUP2:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

Los ejemplos de las rupturas de modo no automático “@NOAUTO:” a partir de la “@RUP2:” son 

totalmente hipotéticos, colocando condiciones ideadas solo para que el usuario tenga imagen de la 

construcción de rupturas anidadas. 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:Condición Para RUP1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP2:Condición para RUP2 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.35. Instrucción @RUP3 
  



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-77 

Realiza la misma función que “@RUP2:”, manteniendo el bloque de instrucciones en el ciclo 

“@RUP3: - @FIN3:” mientras se cumpla la condición o se encuentre con una instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @RUP3:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

Los ejemplos de las rupturas de modo no automático “@NOAUTO:” a partir de la “@RUP2:” son 

totalmente hipotéticos, colocando condiciones ideadas solo para que el usuario tenga imagen de la 

construcción de rupturas anidadas. 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:Condición Para RUP1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP2:Condición para RUP2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP3:Condición para RUP3 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN3: 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.36. Instrucción @RUP4 
  

Realiza la misma función que “@RUP3:”, manteniendo el bloque de instrucciones en el ciclo 

“@RUP4: - @FIN4:” mientras se cumpla la condición o se encuentre con una instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @RUP4:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 
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Los ejemplos de las rupturas de modo no automático “@NOAUTO:” a partir de la “@RUP2:” 

serán totalmente hipotéticos, colocando condiciones ideadas solo para que el usuario tenga imagen 

de la construcción de rupturas anidadas. 

 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:Condición Para RUP1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP2:Condición para RUP2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP3:Condición para RUP3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP4:Condición para RUP4 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN4: 

// 

@FIN3: 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.37. Instrucción @RUP5 
  

Realiza la misma función que “@RUP4:”, manteniendo el bloque de instrucciones en el ciclo 

“@RUP5:-@FIN5:” mientras se cumpla la condición o se encuentre con una instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @RUP5:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

Los ejemplos de las rupturas de modo no automático “@NOAUTO:” a partir de la “@RUP2:” 

serán totalmente hipotéticos, colocando condiciones ideadas solo para que el usuario tenga imagen 

de la construcción de rupturas anidadas. 

 

//EJEMPLO 
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@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:Condición Para RUP1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP2:Condición para RUP2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP3:Condición para RUP3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP4:Condición para RUP4 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP5:Condición para RUP5 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN5: 

// 

@FIN4: 

// 

@FIN3: 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.38. Instrucción @RUP6 
  

Realiza la misma función que “@RUP5:”, manteniendo el bloque de instrucciones en el ciclo 

“@RUP6: - @FIN6:” mientras se cumpla la condición o se encuentre con una instrucción 

“@EXIT:”. 

 

Sintaxis: @RUP6:Condición 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: 

 

Los ejemplos de las rupturas de modo no automático “@NOAUTO:” a partir de la “@RUP2:” 

serán totalmente hipotéticos, colocando condiciones ideadas solo para que el usuario tenga imagen 

de la construcción de rupturas anidadas. 
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//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@RUP1:Condición Para RUP1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP2:Condición para RUP2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP3:Condición para RUP3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP4:Condición para RUP4 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP5:Condición para RUP5 

// 

Instrucciones 

// 

@RUP6:Condición para RUP6 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN6: 

// 

@FIN5: 

// 

@FIN4: 

// 

@FIN3: 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

6.39. Instrucción @RUPTURA1 
  

Inicia la ejecución de la primera ruptura de control. Este debe ubicarse después de la instrucción de 

“@INICIO:” y antes de una ruptura mayor si existe. Se ejecuta cíclicamente hasta localizar la 

instrucción “@FIN1:” y mientras se cumpla la condición dada para esta ruptura mediante el editor 

de Rupturas de Control. 

 

Sintaxis: @RUPTURA1=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 
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//EJEMPLO 

@INICIO: 

Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN1 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

INSTRUCCION 

6.40. @RUPTURA2 
  

Tiene la misma función que la instrucción “@RUPTURA1”, realizando una ejecución cíclica de 

las instrucciones hasta que se encuentre la instrucción de cierre “@FIN2”. 

 

Sintaxis: @RUPTURA2=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 
//EJEMPLO 

@INICIO: 

Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo Ruptura 1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA2=Campo Ruptura 2 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN2: 

// 

@FIN1: 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.41. Instrucción @RUPTURA3 
  

Tiene la misma función que la instrucción “@RUPTURA2”, realizando una ejecución cíclica de 

las instrucciones hasta que se encuentre la instrucción de cierre “@FIN3”. 

 

Sintaxis: @RUPTURA3=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 
//EJEMPLO 

@INICIO: 
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Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo Ruptura 1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA2=Campo Ruptura 2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA3=Campo Ruptura 3 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN3 

// 

@FIN2 

// 

@FIN1 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

6.42. Instrucción @RUPTURA4 
  

Tiene la misma función que la instrucción “@RUPTURA3”, realizando una ejecución cíclica de 

las instrucciones hasta que se encuentre la instrucción de cierre “@FIN4”. 

 

Sintaxis: @RUPTURA4=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo Ruptura 1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA2=Campo Ruptura 2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA3=Campo Ruptura 3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA4=Campo Ruptura 4 

// 

Instrucciones 

// 
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@FIN4 

// 

@FIN3 

// 

@FIN2 

// 

@FIN1 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

6.43. Instrucción @RUPTURA5 
  

Tiene la misma función que la instrucción “@RUPTURA4”, realizando una ejecución cíclica de 

las instrucciones hasta que se encuentre la instrucción de cierre “@FIN5”. 

 

Sintaxis: @RUPTURA5=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo Ruptura 1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA2=Campo Ruptura 2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA3=Campo Ruptura 3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA4=Campo Ruptura 4 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA5=Campo Ruptura 5 

// 

Instrucciones 

// 

@FIN5 

// 

@FIN4 

// 
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@FIN3 

// 

@FIN2 

// 

@FIN1 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

 

6.44. Instrucción @RUPTURA6 
  

Tiene la misma función que la instrucción “@RUPTURA5”, realizando una ejecución cíclica de 

las instrucciones hasta que se encuentre la instrucción de cierre “@FIN6”. 

 

Sintaxis: @RUPTURA6=Campo de Ruptura 

Uso: Solo en modo automático. 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

@INICIO: 

Instrucciones 

@RUPTURA1=Campo Ruptura 1 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA2=Campo Ruptura 2 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA3=Campo Ruptura 3 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA4=Campo Ruptura 4 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA5 

// 

Instrucciones 

// 

@RUPTURA6=Campo Ruptura 6 

// 

Instrucciones 

// 
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@FIN6 

// 

@FIN5 

// 

@FIN4 

// 

@FIN3 

// 

@FIN2 

// 

@FIN1 

Instrucciones 

@FIN: 

//EJEMPLO 

6.45. Instrucción @SIENLAZAR 
  

Restaura los enlaces realizados de forma automática mediante el editor de “Enlaces con Otros 

Archivos”. Esta instrucción se une generalmente después de haber desenlazado las relaciones con 

la instrucción “@NOENLAZAR:” 

 

Sintaxis: @SIENLAZAR: 

Uso: Solo en modo Manual (@NOAUTO). 

Ejemplo: Ver Instrucción @NOENLAZAR: 

 

 

6.46. Instrucción @SUMAR 
  

Debe ser utilizado para obtener resultados previos a la emisión del informe; mediante la aplicación 

de fórmulas matemáticas a los campos de tipo numérico de la base de datos origen. Esta instrucción 

debe estar ubicada antes de iniciar el proceso cíclico de lectura del archivo “@INICIO: y @FIN:”. 

Es decir, en el encabezado del informe y antes de la instrucción “@DESDE:”. 

 

Sintaxis: @SUMAR:Fórmula EN:Variable SEGUN:Condición 

Uso: General. 

Argumentos: 

 

Fórmula matemática: “@SUMAR:CampoA+CampoB+CampoX”. Sólo debe estar compuesta 

por campos de tipo numérico, funciones y operadores matemáticos.  

 

EN:Variable: Se refiere a la variable previamente creada por “@INICIAR:”, o las disponibles 

internamente “TS0,TS1..TS15”; donde será asignado el valor obtenido de la ejecución de la 

fórmula en cada registro de la base de datos. 

 

Condición: Según: Condición. Se refiere a la condición que debe cumplir cada registro para 

ejecutar la fórmula e incrementar el valor de la variable. Esta condición no es obligatoria y no 

obedece a las condiciones impuestas por la opción “Criterio”, ni a las indicadas en la instrucción 

“@FILTRAR:”. Debe ser formulada por una o varias expresiones lógicas y debe estar compuesta 

por cualquier tipo de campo de la base de datos origen, en conjunto con operadores relacionales, 
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lógicos y aritméticos. Para mayor comprensión, se explicará el siguiente ejemplo con un problema 

hipotético. Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

 

Problema: Teniendo la siguiente base de datos: 

CAMPOA CAMPOB CAMPOC CAMPOD 

------ ---------- --------- ------ 

HUGO 15/02/1994 80.000.00 3 

PACO 01/04/1994 100.000.00 3 

LUIS 01/02/1993 90.000.00 3 

ROIQUEL 01/07/1994 30.000.00 1 

JORDAN 01/11/1993 30.000.00 2 

 

Se desea obtener un informe que muestre todos los campos, incluyendo el porcentaje proporcional 

que representa el monto total del “CampoC”, con el mismo en cada registro; y sólo se deben 

utilizar los que cumplan la condición “CampoD sea igual que 3”. 

 

Solución: Se obtiene el total del “CampoC” y según se emita cada registro, se calcula el 

porcentaje proporcional entre el total obtenido y cada “CampoC”.  

 

// Programa: Ejemplo 

  

CampoA CampoB CampoC CampoD % 

 

 

INICIAR EN 0 A:TOTALC,PORCEN 

@SUMAR: CAMPOC EN:TOTALC SEGUN:CAMPOD=3 // Resultado: 270.000 

@INICIO: 

@FILTRAR:CAMPOD=3 

@HACER:PORCEN=RATA(CAMPOC,TOTALC) 

{CAMPOA} {F(CAMPOB,”@D”)} {S(CAMPOC,10,2)}  

{S(CAMPOD,2)}{S(PORCEN,6,2)} 

@FIN: 

 

  Total segúnCAMPOD3 : {S(TOTALC,8,2)} 

// Resultado: 

 

CampoA CampoB CampoC CampoD % 

  

 Luis 15/02/94 80.000 3 30% 

 Juan 01/04/94 100.000 3 37% 

 Richard 01/02/94 90.000 3 33% 

 

Total segúnCAMPOD = 3 

//EJEMPLO 

  

Cuando el usuario está en la edición del cuerpo del informe, llama la ventana que contiene las 

instrucciones y selecciona la instrucción “@SUMAR:”; es presentado un recuadro de entorno 

titulado “@SUMAR:,” seccionado en las tres partes siguientes: 
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Campos: Se debe introducir la fórmula según los campos de la base de datos de origen. Se dispone 

del uso de la tecla de función “F6” para editar todos los campos de tipo numérico de la base de 

datos de origen. La selección de cualquier campo se realiza con el uso de la tecla ENTER. El campo 

seleccionado se exporta con el operador “+” incluido antes de la fórmula.  

Ejemplo : +CAMPOX 

 

Condición: Permite establecer la relación entre datos o la condición que debe cumplir cada 

registro para ejecutar la fórmula. El usuario dispone del uso de la tecla de función “F6” para editar 

todos los campos de la base de datos de origen. 

 

Variable: A través de ésta deberá ser indicado el nombre de una de las variables disponibles “TS0, 

TS1, TS2... TS15”; donde se almacenará el resultado obtenido de la ejecución de la fórmula. 

 

Al concluir, el sistema presenta tres opciones de botón, para que el usuario seleccione una de ellas: 

 

Aceptar: Ensambla la sintaxis del comando “@SUMAR:”, en conjunto con los valores 

introducidos; y la exporta hacia el cuerpo del informe, abandonando esta opción. 

 

Corregir: Regresa al inicio del recuadro y exige nuevamente los valores. 

 

Abandonar: Regresa al cuerpo del informe y no ejecuta ninguna alteración. 

 

 

6.47. Instrucción @WHILE: 
  

Permite realizar bucles mientras no se encuentre la instrucción de salida “@EXIT:”, manteniendo 

la ejecución de las instrucciones dentro del ciclo “@WHILE: @ENDDO:” 

 

La construcción de bucles “@WHILE:” no pueden ser anidados y se pueden construir un máximo 

de 3 bucles “@WHILE:” dentro de un informe, estos pueden ser colocados tanto en el bucle 

principal “@INICIO: @FIN:” como en etiquetas. 

 

Sintaxis: @WHILE: 

Uso: General 

Ejemplo: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:VAR1,VAR2,VAR3,TOPE 

@HACER:TOPE=10 

@INICIO: 

// Ciclo Numero 1 

@WHILE: 

@IF:VAR1=10 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@HACER:VAR1=VAR1+1 

{F(VAR1,”99999”)} 

@ENDDO: 
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// Ciclo Numero 2 

@WHILE: 

@IF:VAR2=10 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@HACER:VAR2=VAR2+1 

{F(VAR2,”99999”)} 

@ENDDO: 

Valor anterior de VAR3: {F(VAR3,”99999”)} 

@GOTO1: 

Valor actual de VAR3: {F(VAR3,”99999”)} 

// Finalizó 

@EXIT: 

@FIN: 

{SALTAR} 

@E1: 

// Ciclo 3 dentro de la etiqueta 1 

@WHILE: 

@IF:VAR3=10 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@HACER:VAR3=VAR3+1 

@ENDDO: 

//EJEMPLO 

  

En el ejemplo anterior se muestra como construir ciclos dentro de un informe, incluso dentro de una 

etiqueta. Los ciclos 1 y 2 contaran e imprimirán las variables “VAR1 y VAR2” respectivamente 

hasta el máximo de 10 que se encuentra en la variable llamada “TOPE”, al cumplirse la condición 

“VARx TOPE”, se ejecutará la instrucción “@EXIT:”, que concluirá el bucle. Inmediatamente 

después de terminar el bucle número 2, se imprimirá el valor anterior de la variable “VAR3” y se 

bifurcará la ejecución hacia la etiqueta número 1. En esta se realizará el mismo tipo de conteo 

dentro de un bucle, al culminar se reanuda el ciclo inicial y se imprime el nuevo valor de la variable 

“VAR3”, culminando el informe con la instrucción “@EXIT:” 

 

 

7. APENDICE B (Funciones) 
 

En este capitulo del manual se detallan todas las funciones incorporadas al sistema. Se incluye una 

breve descripción, tomando en cuenta su sintaxis, ejemplos y el uso correspondiente de cada una de 

ellas. Las funciones están ordenadas de forma alfabética ascendente, de acuerdo a su nombre. 

 

 

7.1. ABS() 
  

Devuelve el valor absoluto (positivo) del parámetro recibido. 

 

Sintaxis: ABS(ExpNum) 

Ejemplos: 
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//EJEMPLO 

@INICIAR EN -1 A:VAR1 // Crea la variable (VAR1) con valor -1 

Absoluto : {STR(ABS(VAR1),2)} // Resultado: 1  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.2. ALLTRIM() 
  

Remueve los espacios iniciales y finales de una expresión de caracteres. 

 

Sintaxis: ALLTRIM(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN ESPACIO(10)+”DATAPRO”+ESPACIO(10) A:NOMBRE  

// Crear variable  

{STR(LONGIT(NOMBRE)),3)} 

// Resultado: 27 

{STR(LONGIT(ALLTRIM(NOMBRE))),3)}  

// Resultado: 7 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.3. ASC() 
  

Determina el valor decimal de un caracter. 

 

Sintaxis: ASC(ExpCar)  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “A” A:LETRA  

// Crea la variable LETRA 

El valor decimal es: {STR(ASCII(LETRA),3)} // Resultado: 64 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.4. AT() 
  

Devuelve la posición que tiene una subcadena dentro de otra cadena de caracteres.  
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Sintaxis: AT(ExpCar1,ExpCar2) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “A” A:LETRA  

// Crea variable LETRA 

@INICIAR EN “DATAPRO” A:NOMBRE  

// Crea variable NOMBRE 

La posición de {LETRA} EN {NOMBRE} es {STR(AT(LETRA,NOMBRE),2)}  

// Resultado: 2  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

7.5. BLOQUECOD() 
  

Convierte una expresión de cadena en bloque de instrucciones listo para ser ejecutado por la 

función EVAL(), ofreciendo mayor velocidad de proceso que la función: MACROEJE(). Los 

bloques de código se recomiendan cuando se requiere que una ejecución se efectúe en múltiples 

veces. 

 

La diferencia con la MacroEjecución radica en que cada vez que se ejecuta internamente requiere 

tres pasos: 

  

1- Evaluar Sintaxis. 

2- Convertir las instrucciones en código de ejecución. 

3- Ejecutar la MacroEjecución. 

  

El bloque de código inicialmente requiere los primeros dos pasos antes señalados, y para ser 

convertidos en códigos de ejecución, finalmente pueden ser ejecutados “n” cantidad de veces por 

medio de la función EVAL() sin necesidad de repetir los pasos 1 y 2 anteriormente señalados. 

  

Sintaxis: BLOQUECOD(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “100+100” A:FORMULA,RESULT 

@HACER:FORMULA=BLOQUECOD(FORMULA) 

@HACER:RESULT=EVAL(FORMULA) 

{STR(RESULT,4)}  

// Resultado = 200 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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7.6. BOF() 
 

Detecta cuando el puntero de la base de datos en curso ha intentado sobrepasar en inicio del 

archivo. Esta función devuelve un valor del tipo lógico. .T. o .F. 

 

Sintaxis: BOF() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@IF:!BOF() 

@HACER:DBSKIP(-1) 

@ENDIF: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

  

El ejemplo anterior, el puntero se moverá de registro en registro, en forma regresiva “-1”, hasta 

llegar el inicio del archivo “BOF()”, luego saldrá del bucle “@EXIT:”. 

 

 

7.7. CDOW() 
  

Devuelve de una expresión de tipo fecha el nombre del día de la semana en ingles. 

 

Sintaxis: CDOW(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA  

FECHA : (F(LAFECHA, “@D”)}  

// Resultado: 09/01/90 

HOY ES : (CDOW(LAFECHA)  

// Resultado: Friday 

MAÑANA : {CDOW(LAFECHA+1)}  

// Resultado: Saturday 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO  

 

 

7.8. CHR() 
  

Devuelve el caracter ASCII del valor recibido cuyo rango es de (0) hasta el (255). 

 

Sintaxis: CHR(ExpNum)  

Ejemplos: 
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//EJEMPLO 

Se{CHR(164)}ores:  

// Resultado: Señores:  

{CHR(65)+CHR(66)}  

// Resultado: AB  

@INICIO:  

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.9. CMES() 
  

Devuelve el nombre del mes en español. Su equivalencia en inglés es CMONTH(). 

 

Sintaxis: CMES(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA 

// Resultado: 23/06/94 

{CMES(LAFECHA)}  

// Resultado: Junio 

{CMES(CTOD(“31/10/94”))}  

// Resultado: Octubre 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.10. CMONTH() 
  

Devuelve el nombre del mes en ingles. 

 

Sintaxis: CMONTH(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA  

// Resultado: 23/06/94 

{CMONTH(LAFECHA)}  

// Resultado: Juny 

{CMONTH(CTOD(“31/10/94”))}  

// Resultado: October 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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7.11. CSEMANA() 
  

Devuelve el nombre del día de la semana en español. Su equivalente en ingles es CDOW() 

 

Sintaxis: CSEMANA(ExpFch) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA  

FECHA: (F(LAFECHA, “@D”)}  

// Resultado: 09/01/90 

HOY ES: (CSEMANA(LA FECHA) 

// Resultado: Viernes 

MAÑANA: {CSEMANA(LA FECHA+1)}  

// Resultado: Sábado 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO  

 

7.12. CTOD() 
  

Devuelve la fecha presentada tipo caracter, en una expresión tipo fecha. Se recomienda su 

utilización cuando se requiere efectuar sumas o restas de fechas, o detectar distancias entre ellas. 

 

Sintaxis: CTOD(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “24/06/94” A:LAFECHA // Resultado: 24/06/94 

Mañana es : {CTOD(LAFECHA+1)} // Resultado: 25/06/94 

Ayer fue : {CTOD(LAFECHA-1)} // Resultado: 23/06/94 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.13. DATE() 
  

Obtiene y devuelve la fecha del sistema operativo.  

 

Sintaxis: DATE() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:HOY // Resultado: 24/06/94 

Mañana ser : {DTOC(DATE()+1)} // Resultado: Mañana ser : 25/06/94 

@INICIO: 
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@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.14. DAY() 
  

Devuelve como valor numérico, el número del día del mes de la fecha recibida. 

 

Sintaxis: DAY(ExpFch) 

Ejemplos:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:FECHA // Resultado: 24/06/94 

Hoy es : {STR(DAY(FECHA),2))} // Resultado: Hoy es: 24 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

7.15. DBGOBOTTOM() 
  

Mueve el puntero de la base de datos en curso al último registro lógico de la misma. 

 

Sintaxis: DBGOGOBOTTOM() 

Ejemplos: 

 
//EJEMPLO 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”) 

// Selecciona el rea A 

@HACER:DBGOBOTTOM() 

// Mueve el puntero hacia el últ. registro 

{REGISTRO}  

// Imprime el último registro 

// 

// Es posible especificar el área directamente a la función. 

// 

@HACER:A-(DBGOBOTTOM()) 

// Mueve el puntero al último Registro en el rea A 

{A-REGISTRO} // Imprime el último registro del rea A  

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.16. DBGOTO() 
  

Mueve el puntero de la base de datos en curso a un registro en particular según la ExpNum 

indicada. 
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Sintaxis: DBGOTO(ExpNum) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”) 

// Selecciona el rea A 

@HACER:DBGOTO(5) 

// Mueve el puntero hacia el registro Nº 5 

{REGISTRO}  

// Imprime el registro Nº 5 

// 

// Es posible especificar el rea directamente a la función. 

// 

@HACER:A-(DBGOTO(5)) 

// Mueve el puntero hacia el registro Nº 5 en el rea A 

{A-REGISTRO} 

// Imprime el registro Nº 5 del rea A  

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.17. DBGOTOP() 
  

Mueve el puntero de la base de datos en curso al primer registro lógico de la misma. 

 

Sintaxis: DBGOTOP() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”) 

// Selecciona el rea A  

@HACER:DBGOTOP() 

// Mueve el puntero hacia el primer registro 

{REGISTRO}  

// Imprime el primer registro 

// 

// Es posible especificar el rea directamente a la función. 

// 

@HACER:A-(DBGOTOP()) 

// Mueve el puntero hacia el primer reg. del rea A 

{A-REGISTRO}  

// Imprime el primer registro del rea A  

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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7.18. DBLOCALIZ() 
  

Realiza una búsqueda secuencial en la base de datos actual o la indicada mediante un alias, con el 

fin de ubicar el registro que cumpla la condición suministrada. 

 

La condición puede ser una expresión tipo caracter o un bloque de código. En caso que la búsqueda 

sea satisfactoria la función retornará verdadero, en caso contrario, falso. 

 

Sintaxis: DBLOCALIZ(Exp.Car. o Blq. Cod.) 

Ejemplos:  

 

@INICIO: 

@IF:DBLOCALIZ(“Campo=Condición”) 

 // 

// Instrucciones relacionadas con el registro encontrado 

// 

@ENDIF: 

@EXIT: 

@FIN: 

 

Las instrucciones relacionadas con el registro encontrado, solo se ejecutarán cuando la función 

“DBLOCALIZ()” tenga éxito, de resto saldrá del ciclo y no realizará ningún tipo de operaciones. 

 

Supongamos la siguiente base de datos: 

 

CAMPOA CAMPOB CAMPOC CAMPOX 

 

DATO1 1AAAAA 1BBBBB 1CCCCC 

DATO2 2AAAAA 2BBBBB 2CCCCC 

DATO3 3AAAAA 3BBBBB 3CCCCC 

DATOn nAAAAA nBBBBB nCCCCC 

  

Se desea obtener la información de los campos (CAMPOA,CAMPOB,CAMPOC y CAMPOX), 

solo para el registro en el cual, el CAMPOA contenga la información DATO3. 

 

Si llevamos este problema al Generador de Informes, quedará así: 

 

@INICIO: 

@IF:DBLOCALIZ(“CAMPOA=DATO1”) 

{CAMPOA} {CAMPOB} {CAMPOC} {CAMPOX} 

@ENDIF: 

@EXIT: 

@FIN: 

 

Si la búsqueda tiene éxito, imprimirá los datos requeridos, si resulta lo contrario no realizará ningún 

tipo de impresión y concluirá el informe. 
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7.19. DBSEEK() 
  

Busca un valor clave en una base de datos indexada. Si es encontrado, el puntero es actualizado al 

registro en curso y DBSEEK() devuelve .T., si no es encontrado, el puntero es actualizado al fin de 

archivo y DBSEEK() devuelve .F. 

 

Sintaxis: DBSEEK(ExpClave) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:RES 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”)  

// Selecciona el área A (Ejm.: Facturación) 

@HACER:RES=IIF(DBSEEK(“00000001”),”Si se encontró”, ”No se encuentra”) 

La factura 00000001 {RES}  

// Resultado : No se encuentra 

// 

// Es posible especificar el rea directamente a la función. 

// 

@HACER:A-(DBSEEK(“0000000001”)) 

// Busca en el rea A 

@INICIO:  

// Inicia el bucle. 

{A-NOMBRE}  

// Imprime el nombre 

@HACER:A-(DBSKIP()) 

// Salta un registro 

@IF:A-(EOF())  

// Es fin de archivo ? 

@EXIT:  

// Sale del bucle 

@ENDIF: 

//  

@FIN:  

// Cierra el Bucle Inicial 

// 

//EJEMPLO 

 

 

7.20. DBSELECTAREA() 
  

Cambia el área de trabajo en curso, permitiendo trabajar con más de un archivo a la vez, siempre y 

cuando hayan sido abiertos. En caso contrario, si se intenta seleccionar un archivo no abierto, el 

sistema no suministrará datos. 

 

Sintaxis: DBSELECTAREA(Alias) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 
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// En el ejemplo existen dos reas abiertas (A y B) 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”) // Área “A” seleccionada 

// * 

// Instrucciones 

// * 

@HACER:DBSELECTAREA(“B”) // Área “B” seleccionada 

// * 

// Instrucciones 

// * 

// 

// Es posible especificar el área directamente a la función. 

// 

// Ejm.: Utilizar el campo REGISTRO del área A 

// 

{A-REGISTRO}  

 // En esta operación se obtiene lo mismo que el ejemplo anterior 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.21. DBSETFILTER() 
  

Asigna una condición de filtro a nivel lógico en el área de trabajo en curso. Los registros que no 

cumplan esta condición no serán visibles a las funciones que trabajen con registros lógicos. 

Sintaxis: DBSETFILTER(BlqCod) 

Ejemplos: 

 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:BLQFILTRO 

@HACER:BLQFILTRO=BLOQUECOD(“FAC_TIPO=[FC]”) 

@HACER:DBSELECTAREA(“A”)  

 // Selecciona el área A (Ejm.:  

Facturación) 

@HACER:DBSETFILTER(BLQFILTRO) 

@HACER:DBGOTOP() // Necesario para activar el filtro. 

@INICIO: 

// En este momento solo serán visibles los registro que sean facturas. 

{FAC_NUMERO} 

@FIN: 

 // 

// Es posible especificar el área directamente a la función. 

// 

// Ejecuta la misma operación pero sin cambiar de área. 

@INICIAR EN “” A:BLQFILTRO 

@HACER:BLQFILTRO=BLOQUECOD(“FAC_TIPO=[FC]”) 

@HACER:A-(DBSETFILTER(BQLFILTRO)) 

@HACER:A-(DBGOTOP()) 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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Nota: Cabe destacar que el filtro muestra solo algunos registros, pero en realidad para emitir un 

resultado, el sistema tendrá que recorrer totalmente el archivo, evaluando registro por registro, esto 

indica que el tiempo de respuesta de este reporte será el mismo que sin filtro.  

 

 

7.22. DBSETORDER() 
  

Permite controlar cual de los índices activos en el área de trabajo en curso será el índice de control, 

este determinará el orden lógico de los registros en el área de trabajo. 

 

Sintaxis: DBSETORDER(ExpNum) 

Ejemplos: 

 
//EJEMPLO 

// Suponiendo un área abierta (Fact.) y dos índices (Tipo y Número) 

@INICIAR EN 0 A:TOTAL_FAC 

@HACER:DBSETORDER(1) // Selecciona el índice 1 ( Por Tipo ) 

@INICIO: 

@HACER:TOTAL_FAC=IIF(DBSEEK(“00000001”),FAC_TOTAL,0)  

// Resultado : 0 ( buscó con el índice por tipo ) 

// 

@HACER:DBSETORDER(2) // Selecciona el índice 2 ( Por Numero ) 

@HACER:TOTAL_FAC=IIF(DBSEEK(“00000001”),FAC_TOTAL,0)  

// Resultado : 1 ( buscó con el índice por Número, fue encontrado ) 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.23. DBSKIP() 
  

Permite mover el puntero de la base de datos en curso o la del área indicada, la cantidad de registros 

según ExpNum (1 sí no se indica).  

 

Puede mover hacia adelante o hacia atrás (indicando la ExpNum como negativa -1) 

 

Sintaxis: DBSKIP() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:SALTOS 

@HACER:SALTOS=3 

@HACER:DBSKIP(SALTOS) // Ejecutara tres registros hacia adelante 

@HACER:DBSKIP(SALTOS*-1) // Retroceder hasta el registro de partida 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.24. DESCEND() 
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Devuelve el valor inverso de una expresión de campo clave. Esta función solo puede ser utilizada 

para la realización de índices. 

 

Sintaxis: DESCEND(CampoClave) 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

 

En la pantalla de “Campos del Índice” se coloca la función DESCEND() con el campo en cuestión 

como argumento (en este ejemplo el código) DESCEND(código). 

 

El sistema suministrará los datos del archivo en forma inversa: 

// Prueba de índice inverso // 

@INICIO: 

{CODIGO} 

@FIN: 

// Resultado : Imprimir 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1... etc. 

//EJEMPLO 

  

 

7.25. DIV() 
  

Devuelve el resultado obtenido de la división entre dos expresiones de tipo numérico, según la 

siguiente ecuación: (ExpNum1/ExpNum2). El uso de esta función evita que el sistema presente el 

error “Zero Divide” producido cuando el valor del divisor es cero (0). Se recomienda utilizar esta 

función para efectuar todas las divisiones.  

 

Sintaxis: DIV(ExpNum1,ExpNum2) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:RES1,RES2,RES3  

@HACER:RES1=DIV(100,5)  

// Resultado: 5.00 

Resultado : {STR(RES1,6,2)}  

// Muestra : 5.00  

@HACER:RES2=DIV(100,0)  

// Resultado: 0.00 

Resultado : {STR(RES2,6,2)}  

// Muestra : 0.00  

@HACER:RES3=100/0  

//Resultado: Error : Zero  

Divide 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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7.26. DOW() 
  

Devuelve a partir de una fecha el valor numérico del día de la semana, partiendo de que el primer 

día de la semana es el Domingo “Sunday”. 

 

Sintaxis: DOW(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:FECHA // Resultado: 24/06/94 

// 

Día de la semana es {STR(DOW(FECHA),2)}  

// Resultado: Día de la semana es: 5 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.27. DTOC() 
  

Devuelve un valor de tipo caracter de una expresión de tipo fecha. Su aplicación es necesaria 

cuando se requiere emitir el valor de una expresión de tipo fecha. 

 

Sintaxis: DTOC(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:FECHA 

Para anexar a un texto la fecha del sistema. 

Caracas, {DTOC(FECHA)}  

// Caracas, 30/03/94 

Caracas, {DTOC(DATE())} 

// Caracas, 30/03/94 (Nuevo) 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.28. DTOS() 
  

Devuelve el valor de la fecha convertida en expresión caracter según el formato “aaaammdd”, 

donde “aaaa” es el año, “mm” el mes y “dd” el día. Se recomienda asociarlas con campos de tipo 
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fecha en la organización de los registros, para obtener la base de datos organizada por fecha y así 

obtener información desde la fecha de menor valor hasta la fecha de mayor valor. 

 

Sintaxis: DTOS(ExpFch) 

Ejemplos:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA 

// Resultado: 24/06/94 

{DTOS(LAFECHA)} 

// Resultado: 19940694  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.29. EMPTY() 
  

Determina si el resultado de una expresión o una variable está vacía. 

 

Sintaxis: EMPTY(Exp) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN ESPACIO(5) A:VARIABLE 

@INICIAR EN 5.00 A:VALOR 

@INICIAR EN CTOD(“”) A:LAFECHA 

@INICIAR EN “” A:RES1,RES2,RES3 

@HACER:RES1=IIF(EMPTY(VARIABLE),”SI”,”NO”) 

@HACER:RES2=IIF(EMPTY(VALOR),”SI”,”NO”) 

@HACER:RES3=IIF(EMPTY(LAFECHA,”SI”,”NO”) 

VARIABLE {RES1} está vacía  

// Resultado: VARIABLE SI está vacía 

VALOR {RES2} está vacía  

// Resultado: VALOR NO está vacía 

LAFECHA {RES3} está vacía  

// Resultado: LAFECHA SI está vacía 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.30. ENLETRAS() 
  

Devuelve el monto escrito en letras al monto indicado en el argumento (ExpNum) 

 

Sintaxis: ENLETRAS(ExpCar) 

Ejemplos: 

 



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-103 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 123 A:NETO 

SON : {ENLETRAS(NETO)}  

// SON : Ciento veintitres con 00/100 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.31. EOF() 
  

Detecta cuando el puntero de la base de datos en curso ha intentado sobrepasar en final del archivo. 

Esta función devuelve un valor del tipo lógico .T. o .F. 

 

Sintaxis: EOF() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@NOAUTO: 

@INICIO: 

@IF:!EOF() 

@HACER:DBSKIP() 

@ENDIF: 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

En el ejemplo anterior, el puntero se moverá de registro en registro, hasta llegar el final del archivo 

(EOF), luego saldrá del bucle (@EXIT:). 

 

 

 

 

7.32. EVAL() 
  

Evalúa y ejecuta una expresión: BLOQUE DE CODIGO previamente convertida por: 

LOQUECOD(). Ofrece menor tiempo de respuesta que MACROEJE(). Recomendada cuando para 

ejecutar un proceso gran cantidad de veces Sintaxis: EVAL(BloqueCódigo) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “100+100: A:FORMULA,RESULT 

@HACER:FORMULA=BLOQUECOD(FORMULA) 

@HACER:RESULT=EVAL(FORMULA) 

// Ejecuta 100+100 más r pido que MACROEJE() 

{STR(RESULT,4)} // Resultado = 200 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-104 

 

 

7.33. EXP() 
  

Devuelve el exponente neperiano o natural del valor que está en el paréntesis. Todos los valores del 

sistema natural son elevados al valor de (e), que es aproximadamente 2,72. El máximo valor 

exponencial de (e) debe ser (45) ya que podría causar un desbordamiento en el resultado. Las 

funciones EXP() y LOG() son inversas. 

 

Sintaxis: EXP(nExponente) - Antilogaritmo  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:EXP1,EXP2,EXP3  

@HACER:EXP1=EXP(1)  

// Resultado: 2.72 

@HACER:EXP2=EXP(2) 

// Resultado: 7.39 

@HACER:EXP3=EXP(3) 

// Resultado: 20.09 

// 

El antilogaritmo de 1 es: {STR(EXP1,5,2)} 

// Resultado: El antilogaritmo de 1 es : 2.72 

// 

El antilogaritmo de 2 es: {STR(EXP2,5,2)} 

// Resultado: El antilogaritmo de 2 es : 7.39  

// 

El antilogaritmo de 3 es: {STR(EXP3,5,2)} 

// Resultado: El antilogaritmo de 3 es : 20.09 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

7.34. F() 
  

Convierte cualquier valor a un formato de caracteres mediante la especificación de una máscara. 

Proporciona los mismos resultados que la función “TRANSFORM()” difieren sólo en el tamaño 

del nombre. La mayor utilización es requerida para emitir las expresiones de tipo numérico donde la 

máscara contiene los siguientes caracteres: Coma “,” que indica las unidades de mil , el punto “.” la 

posición decimal y “9” la posición de cada número o signo negativo “-“. 

 

Sintaxis: F(ExpNum,Máscara) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 100.00 A:Exp1 // Resultado: 100.00 

@INICIAR EN -100.00 A:Exp2 // Resultado: -100.00 

@INICIAR EN DATE() A:Exp3 // Resultado: 24/06/94 
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@INICIAR EN “Transform” A:Exp4 // Resultado: Transform 

@INICIAR EN (1=1) A:Exp5 // Resultado: .T. 

// Muestra los resultados con Máscaras asociadas con “@” 

{F(Exp1,”@B”)}* // Resultado: *100.00 * 

{F(Exp1,”@C”)} // Resultado: 100.00 CR 

{F(Exp2,”@X”)} // Resultado: 100.00 DB 

{F(Exp2,”@(“)} // Resultado: (100.00) 

{F(Exp3,”@D”)} // Resultado: 24/06/94  

{F(Exp3,”@E”)} // Resultado: 06/24/94 

{F(Exp4,”@!”)} // Resultado: TRANSFORM 

{F(Exp5,”Y”)} // Resultado: Y 

{F(Exp5,”L”)} // Resultado: T  

// Muestra los resultados con otras Máscaras // 

{F(Exp1*10,”*,***,***.**”)} // Resultado: ****1,100.00 

{F(Exp1*10,”$99999999.99”) // Resultado: $ 1100.00 

{F(Exp1*10,”9,999,999.99”) // Resultado: 1,100.00 

{F(Exp1,”9,999,999”)} // Resultado: 1,100 

{F(Exp1,”#,###,###.##”)} // Resultado: 1,100.00 

{F(Exp2,”###,###,###”)} // Resultado: -1,100 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.35. FAAMMDD() 
  

Convierte las expresiones del tipo caracter y de formato “dd/mm/aaaa” en formato “aaaammdd” 

de seis (6) caracteres. 

 

Sintaxis: FAAAAMMDD(ExpCar) 

Ejemplos:  

 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA // Resultado: 24/06/94 

{FAAMMDD(LAFECHA)} // Resultado: 940624 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.36. FCHFINMES() 
  

Devuelve el último día calendario según la fecha indicada, siendo la fecha indicada y la retornada, 

en formato de fecha “dd/mm/aaaa”, donde; dd=día, mm=mes y aaaa=año. 

 

Sintaxis: FCHFINMES() 
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Ejemplos: 

 

En el siguiente ejemplo, se requiere conocer cual es el último día del mes, según la fecha indicada: 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:FCH1,FCH2 

@INICIO: 

@HACER:FCH1=CTOD(“15/06/94”) 

@HACER:FCH2=FCHFINMES(FCH1) 

El día indicado es {DTOC(FCH1)} y el primer día es {DTOC(FCH2)} 

// El día indicado es 15/06/96 y el último día es 30/06/96 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

Cabe destacar que la función FCHFINMES() asume los meses que tienen (30) y (31) días, 

incluyendo los bisiestos con (29) días en el mes de febrero. 

 

 

7.37. FCHINIMES() 
  

Devuelve el primer día calendario según la fecha indicada, siendo la fecha indicada y la retornada, 

en formato de fecha “dd/mm/aaaa”, donde; dd = día, mm = mes y aaaa = año. 

 

Sintaxis: FCHINIMES() 

Ejemplos: 

 

En el siguiente ejemplo, se requiere conocer cual es el primer día del mes, según la fecha indicada: 

 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:FCH1,FCH2 

@INICIO: 

@HACER:FCH1=CTOD(“15/06/94”) 

@HACER:FCH2=FCHINIMES(FCH1) 

El día indicado es {DTOC(FCH1)} y el primer día es {DTOC(FCH2)} 

// El día indicado es 15/06/96 y el primer día es 01/06/96 

@EXIT: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.38. FDDMMAA() 
  

Convierte las expresiones de tipo caracter y de formato “aaaammdd” en formato “dd/mm/aaaa” 

de ocho (8) caracteres. 

 

Sintaxis: FDDMMAAAA(ExpCar) 

Ejemplos:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN FAAMMDD(FECHASIS) A:LAFECHA // Resultado: 940624  

{FDDMMAAAA(LAFECHA)} 

// Resultado: 24/06/94 

@INICIO: 
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@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.39. FOUND() 
  

Permite determinar el éxito de una operación de búsqueda por medio de la función DBSEEK() en el 

área por defecto o en la indicada. La función FOUND(), devuelve un valor lógico boleano, 

indicando .T. cuando la operación DBSEEK() tenga éxito y .F. cuando no; FOUND() será 

actualizada cada vez que se ejecute una operación mediante la función DBSEEK(), pero mantendrá 

el último valor, siempre y cuando no se mueva el puntero de la base de datos. 

 

La función FOUND(), es suministrada como complemento de la función DBSEEK(), dado el caso 

que es la forma más fácil de conocer el estado de la búsqueda DBSEEK(), pero cabe destacar que la 

función de búsqueda en cuestión, devuelve en forma directa el resultado de la búsqueda realizada. 

 

Sintaxis: FOUND() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:RES 

@INICIO: 

@HACER:DBSEEK(“100000”) 

@IF:FOUND() 

Lo encontró 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

  

En caso de poseer más de un área activa es posible realizar el ejemplo anterior sin cambiar el área; 

donde el área a buscar sea la “B”. 

 

@INICIAR EN “” A:RES 

@INICIO: 

@HACER:B-(DBSEEK(“100000”)) 

@IF:B-(FOUND()) 

Lo encontró 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

Para mayor referencia, consulte la función DBSEEK() 

//EJEMPLO 

 

 

7.40. GRABAR() 
  

Permite cambiar el contenido del campo de una base de datos en el área en curso o la indicada, ya 

sea mediante el parámetro o por el alias en forma directa. Se hace énfasis del uso de esta función 

solo por el personal capacitado, teniendo en cuenta que las grabaciones a los campos de las bases de 
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datos, pueden ocasionar pérdida de datos que luego no podrán ser restaurados por el sistema y 

quizás por ninguna aplicación externa. 

 

El argumento “NombreCampo” y “ExpReemplazo” no pueden ser omitidos, a diferencia del 

“Alias”, el sistema la reemplazará por defecto si se omite. 

 

Sintaxis: GRABAR(NombreCampo,ExpReemplazo,Alias) 

Ejemplo: 

 

//EJEMPLO 

Problema: Teniendo la siguiente base de datos: 

 

CAMPOA CAMPOB CAMPOC CAMPOD 

––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––– 

HUGO  15/02/94   80.000.00 7 

PACO  01/04/94 100.000.00 3 

LUIS  01/02/93   90.000.00 8 

ROIQUEL 01/07/94   30.000.00 5 

JORDAN 01/11/93   30.000.00 2 

 

Se desea llevar el porcentaje contenido en el campo “CAMPOD” a 10% solo a los vendedores 

(CAMPOA) que hayan ingresado antes del año 1.994 (CAMPOB). 

 

// 

@NOAUTO: 

@INICIAR EN “” A:FECHATOPE 

@HACER:FECHATOPE=”01/01/94” 

@INICIO: 

@RUP1:!EOF() 

@IF:CAMPOBFECHATOPE 

@HACER:GRABAR(CAMPOD,10) 

@ENDIF: 

@HACER:DBSKIP() 

@FIN1: 

@EXIT: 

@FIN 

// 

//EJEMPLO 

Solo los registros que cumplan la condición “@IF:CAMPOBFECHATOPE” serán procesados. 

En caso de necesitar dicha función en un alias diferente, la sintaxis de la función según el ejemplo 

anterior, quedaría así: 

 

@HACER:GRABAR(CAMPOD,10,”B”) o @HACER:B-(GRABAR(CAMPOD,10)) De ambas 

formas actualizará los datos del campo “CAMPOD” en el área “B”. 

 

 

7.41. IIF() 
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Devuelve el resultado basado en una expresión condicional. Si la condición “ExpCondición” se 

cumple, será devuelto el valor que esté asignado en “ExpVerdadero”, de lo contrario será devuelto 

el valor que esté asignado en “ExpFalso”. 

 

Sintaxis: IIF(ExpCondic,ExpVerdadero,ExpFalso) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:ExpFch2 

// Resultado: 24/06/94 

@INICIAR EN CTOD(“24/06/94”) A:ExpFch1  

// Resultado: 24/06/94 

@INICIAR EN “” A:RES  

// Resultado:  

@INICIAR EN 1000.00 A:DEUDA  

// Resultado: 1000.00 

@HACER:RES=IIF(ExpFch2=ExpFch1,”IGUAL”,”DIFERENTE”) 

// Resultado: IGUAL 

// 

// ******* Muestra el mismo resultado en dos modalidades ******** 

// 

** {F(ExpFch1,”@D”)} es {IIF(ExpFch1=ExpFch2,”IGUAL”,”DIFERENTE”)}  

** {ExpFch2} 

{F(ExpFch1,”@D”)} es {RESP} a {F(ExpFch2,”@D”)}  

// Resultado: 24/06/94 es IGUAL a 24/06/94 

// 

//*************************** Otros ejemplos ************************* 

// 

Cliente {IIF(DEUDA0,”sin deuda !!!”,”Tiene saldo “+S(DEUDA,10,2)} 

// Resultado: Cliente tiene saldo de 1000.00 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

 

7.42. INT() 
  

Devuelve el valor entero (sin decimales) de la expresión de tipo numérica suministrada. Esta 

función no redondea el resultado, solo elimina los valores decimales que están después del punto (.) 

 

Sintaxis: INT(ExpNum) 

Ejemplos: 

 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN 34100.23 A:VALOR // Declara la variable VALOR  

@INICIAR EN ENTERO(VALOR) A:ENTERO // Declara la variable ENTERO 
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VALOR = {STR(VALOR,10,2)} // Resultado: VALOR = 34100.23 

ENTERO= {STR(ENTERO,10,2)} // Resultado: ENTERO= 34100.00 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.43. ISALPHA() 
  

Determina si el primer dígito de una expresión de tipo caracter es alfabético. 

 

Sintaxis: ISALPHA(ExpCar) 

Ejemplos: 

 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN “24 de Junio” A:DIA // Resultado: 24 de Junio 

@INICIAR EN ISALPHA(DIA) A:RES // Resultado: .F. 

@INICIAR EN VAL(DIA) A:VALOR // Resultado: 24 

@INICIAR EN “ABCD123” A:PALABRA // Resultado: ABCD123 

// 

Los primeros dígitos de {DIA} {IIF(RES,”Si”,”No”)} son alfabéticos. 

// Resultado: Los primeros dígitos de 24 de Junio no son alfabéticos. 

// 

{PALABRA} {IIF(ISALPHA(PALABRA),”Si”,”No”)} es alfabética. 

// Resultado: ABCD123 Si es alfabética. 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.44. ISDIGIT() 
  

Determina si el primer dígito de una expresión de tipo caracter es numérico y su valor debe ser: 

0,1,2,3,4,5,6,8 ó 9. 

 

Sintaxis: ISDIGIT(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “24 de Junio” A:DIA // Resultado: 24 de Junio 

@INICIAR EN ISDIGIT(DIA) A:RES // Resultado: .T. 

@INICIAR EN VAL(DIA) A:VALOR // Resultado: 24 

@INICIAR EN “ABCD123” A:PALABRA // Resultado: ABCD123 

// El primer caracter de: {DIA} {IIF(RES,”Si”,”No”)} es dígito numérico. 

// Resultado: El primer caracter de: 24 de Junio Si es dígito numérico 

// 

{PALABRA} {IIF(ISDIGIT(PALABRA),”Si”,”No”)} es dígito numérico. 

// Resultado: ABCD123 No es dígito numérico 
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// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.45. ISLOWER() 
  

Determina si el primer caracter de una expresión está en minúscula. 

 

Sintaxis: ISLOWER(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “Factura” A:TITULO1 

@INICIAR EN “fecha” A:TITULO2 

@INICIAR EN “” A:RES1,RES2 

@HACER:RES1=IIF(ISLOWER(TITULO1),”Si”,”No”) // Resultado: No 

@HACER:RES2=IIF(ISLOWER(TITULO2),”Si”,”No”) // Resultado: Si 

// 

{TITULO1} {RES1} está en minúscula 

// Resultado: Factura No está en minúscula 

// 

{TITULO2} {RES2} está en minúscula 

// Resultado: fecha Si está en minúscula 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.46. ISUPPER() 
  

Determina si el primer caracter de una expresión está en mayúscula. 

 

Sintaxis: ISUPPER(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

 

 
//EJEMPLO 

@INICIAR EN “Factura” A:TITULO1 

@INICIAR EN “fecha” A:TITULO2 

@INICIAR EN “” A:RES1,RES2 

@HACER:RES1=IIF(ISUPPER(TITULO1),”Si”,”No”) // Resultado: Si 

@HACER:RES2=IIF(ISUPPER(TITULO2),”Si”,”No”) // Resultado: No 

// 

{TITULO1} {RES1} está en mayúscula 

// Resultado: Factura Si está en mayúscula 

// 
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{TITULO2} {RES2} está en mayúscula 

// Resultado: fecha No está en mayúscula 

// 

@INICIO: 

@FIN:Z 

//EJEMPLO 

 

 

7.47. LEFT() 
  

Extrae una sub-cadena de una expresión de tipo caracter, iniciando desde el primer caracter hasta el 

número de caracteres indicados de izquierda a derecha (Cantidad). 

 

Sintaxis: LEFT(ExpCar,Cantidad) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “10203040” A:CODIGO // Crear variable 

@INICIAR EN “” A:OTRCOD // Crear variable 

@HACER:OTRCOD=LEFT(CODIGO,4) // Resultado: 1020 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.48. LEN() 
  

Determina la cantidad de caracteres contenidos en una expresión de tipo caracter, tomando en 

cuenta los espacios vacíos. 

 

Sintaxis: LEN(ExpCar) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN ESPACIO(10)+”DATAPRO”+ESPACIO(10) A: EMPRESA  

// Crea variable 

@INICIAR EN LEN(EMPRESA) A:LONGITUD // Resultado = 27 

// 

{EMPRESA} tiene {S(LEN,2)} caracteres de longitud  

// Resultado: DATAPRO tiene 27 caracteres de longitud 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.49. LOG() 
  

Calcula el logaritmo natural de un valor de tipo numérico y es lo inverso de la función “EXP()” 

 

Sintaxis: LOG(Exp) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 
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@INICIAR EN LOG(10) A:VAR1 // Resultado: 2.30  

@INICIAR EN LOG(20) A:VAR2 // Resultado: 3.00  

@INICIAR EN EXP(LOG(1)) A:VAR3 // Resultado: 1.00 

LOG(10) = {STR(VAR1,6,2)} // Resultado: 2.30 

LOG(20) = {STR(VAR2,6,2)} // Resultad : 3.00 

LOG(1) = {STR(LOG(1),6,2)} // Resultado: 2.71 

EXP(2,71)= {STR(EXP(2.71),6,2)} // Resultado: 1  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.50. LOWER() 
  

Convierte desde una expresión de tipo caracter todos los dígitos (mayúsculas) en dígitos 

(minúsculas). 

 

Sintaxis: LOWER(ExpCar) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “Será Minúscula” A:VARIABLE // Resultado: Será minúscula 

@HACER:VARIABLE=LOWER(VARIABLE) // Resultado: Será minúscula 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.51. LTRIM() 
  

Remueve los espacios vacíos iniciales de una expresión de tipo caracter. 

 

Sintaxis: LTRIM(ExpCar) 

Ejemplos: 
 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 10.00 A:VARIABLE // Resultado: 10.00  

@HACER:VARIABLE=STR(VARIABLE,10,2) // Resultado: 10.00 

@HACER:VARIABLE=LTRIM(VARIABLE) // Resultado: 10.00 

// Longitud de la variable es : {STR(LONGIT(VARIABLE),2)} 

// Resultado: Longitud de la variable es: 5 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.52. MACROEJE() 
  

Ejecuta la evaluación de una instrucción contenida en una cadena de caracteres “Macro”, y 

devuelve el resultado ejecutado por dicha “Macro” . 

 

Sintaxis: MACROEJE(ExpCar) 

Ejemplos: 
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//EJEMPLO 

@INICIAR EN “100+100” A:FORMULA 

{STR(MACROEJE(FORMULA),8)} // Resultado: 200 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.53. MAX() 
  

Determina y devuelve el valor mayor entre dos expresiones de tipo numérica. 

 

Sintaxis: MAX(ExpNum1,ExpNum2) 

Ejemplos:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR MAX(100,1) A:RES1 // Resultado: 100 

// 

Mayor entre 100 y 1 es: {STR(RES1,3,0)} 

// Resultado: Mayor entre 100 y 1 es : 100 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.54. MIN() 
  

Determina y devuelve el valor menor entre dos expresiones de tipo numérica. 

 

Sintaxis: MIN(ExpNum1,ExpNum2) 

Ejemplos:  

 

//EJEMPLO 

@INICIAR MIN(100,1) A:RES1 // Resultado: 1 

 // 

Menor entre 100 y 1 es: {STR(RES1,3,0)} 

// Resultado: Menor entre 100 y 1 es : 1 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.55. MOD() 
  

Devuelve el valor permanente obtenido en la división según la siguiente ecuación:  

x=(ExpNum1/ExpNum2)-INT(ExpNum1/ExpNum2) 

 

Sintaxis: MOD(ExpNum1,ExpNum2) 
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Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN YEAR(DATE()) A: AA // Resultado: 94  

@INICIAR EN MOD(AA,4) A: MOD // Resultado: .5 

@INICIAR EN IIF(MOD=0,”Si”,”No”) A: SN // Resultado: No 

Año {STR(AA,2)} {SN} Bisiesto // Resultado: Año 94 No Bisiesto 

  

// Otra modalidad sin MOD() obteniendo el mismo resultado // 

@HACER:MOD=(AA/4)-INT(AA/4) // Resultado: .5 

@HACER:AA =92 // Este año si es bisiesto 

@HACER:MOD=(AA/4)-INT(AA/4) // Resultado: 0 

@HACER:MOD=MOD(AA,4) // Resultado: 0 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.56. MONTH() 
  

Devuelve el número del mes suministrado en una expresión de tipo caracter. 

 

Sintaxis: MONTH(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A: LAFECHA // Resultado: 24/06/94 

@INICIAR EN MONTH(LAFECHA) A:MES // Resultado: 6 

// 

El número del mes, para la fecha {LAFECHA} es: {NUMERO(MES,2)} 

// Resultado: El número del mes, para la fecha 24/06/94 es: 06 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.57. MOVER() 
  

Permite movilizar un valor determinado a una variable previamente definida, referenciada mediante 

una cadena de caracteres y no como variable directamente. 

 

Sintaxis: MOVER(Valor,Nombre_Variable) 

Ejemplos: 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “” A:VAR1,VARTMP // Inicializa 

@HACER:VARTMP=”VAR1” // Asigna el nombre de la variable 

@HACER:MOVER(100,VARTMP) // Moviliza 

{STR(VARTMP,4)} // Resultado : 100 
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@INICIO: 

@FIN: 

 

El nombre de la variable a la cual se colocará el nuevo valor, siempre debe ser una referencia a una 

variable, nunca a una variable directamente. 

 

La función “MOVER()” utilizada en el ejemplo anterior, nunca debe ser utilizada de la siguiente 

manera: 

 

@HACER:MOVER(100,VAR1) 

//EJEMPLO 

 

Si colocamos esta línea en el ejemplo anterior, el sistema emitirá un mensaje de error, debido a que 

se hizo referencia a una variable directamente y no a su nombre literal. 

 

  

7.58. NO_IMP() 
  

Obliga al generador de informes que omita la línea de información cuando el argumento recibido 

está vacío, devuelve el mismo contenido que recibe y no altera la información que será emitida, 

además se puede asociar con cualquier función de formato. 

 

Sintaxis: NO_IMP(Exp)  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN SPACE(10) A:ExpCar // Resultado: 

@INICIAR EN 2000.00 A:ExpNum // Resultado: 2000.00 

@INICIAR EN DATE() A:ExpFch // Resultado: 24/06/94 

Mostrar : {NO_IMP(ExpCar)} // Resultado: (no información) 

Mostrar : {NO_IMP(S(ExpNum,10,2)} // Resultado: Mostrar : 2000.00 

Mostrar : {NO_IMP(F(ExpFch,”@D”)} // Resultado: Mostrar : 24/06/94  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.59. NUMERO() 
  

Devuelve la expresión convertida en caracter rellena de ceros el lado izquierdo. 

 

Sintaxis: NUMERO(ExpNum,Longitud) 

Ejemplos: 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 100 A:VARIABLE // Resultado: 100 

@INICIAR EN NUMERO(VARIABLE,6) A:VARIABLE // Resultado: 000100 

@INICIO: 
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@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.60. PORCEN() 
  

Obtiene el valor obtenido del porcentaje dado, según la siguiente ecuación:  

ExpNum1*(ExpNum2/100), donde ExpNum1 es el valor porcentual y ExpNum2 es el porcentaje a 

extraer. 

 

Sintaxis: PORCEN(ExpNum1,ExpNum2) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 0 A:RESULTADO // Resultado: 0 

@HACER:RESULTADO=PORCEN(120,10) // Resultado: 12 

// 

El 10% de 120 es {S(RESULTADO,4)} // Resultado: El 10% de 120 es 12 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.61. RAT() 
  

Obtiene la última posición encontrada de uno o varios caracteres dentro de otra expresión de tipo 

caracter. 

 

Sintaxis: RAT(ExpCar1,ExpCar2) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “SOLUCIONES” A:DATAPRO // Resultado: SOLUCIONES 

@INICIAR EN RAT(“O”,DATAPRO) A:POSICION // Resultado: 7 

// 

Posición de la última O es : {POSICION} 

// Resultado: Posición de la última O es : 7 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

 

 

7.62. RATA() 
  



  Generador de Informes y    

DataPro Versión 1.9   Lenguaje de Programación   

    VIII-118 

Obtiene el valor porcentual entre dos expresiones de tipo numérico. Calcula qué porcentaje 

representa el valor de la primera expresión en relación con la segunda expresión. 

 

Sintaxis: RATA(ExpNum1,ExpNum2) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 12 A:ExpNum1 // Resultado: 12 

@INICIAR EN 120 A:ExpNum2 // Resultado: 120 

@INICIAR EN RATA(120,12) A:RESULTADO // Resultado: 10 

// 

% de 12 con 120 es {F(RESULTADO,”999,99%”)} 

// Resultado: % de 12 con 120 es 10.00% 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.63. RECNO() 
  

Devuelve el número de registro donde está ubicado el puntero de la base de datos en curso o de la 

indicada mediante un alias. 

 

Sintaxis: RECNO() 

Ejemplos:  

 

@INICIO: 

{S(RECNO(),10)} // Número de registro, con 10 dígitos sin decimales. 

@IF:EOF() 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

 

En el ejemplo anterior se imprimirán los números de registros, a medida que el sistema los lea, 

hasta que sea fin de archivo. También es posible indicarle el alias deseado: 

 

@INICIO: 

{S(A-(RECNO()),10)} // Numero de registro del rea A 

@IF:A-(EOF()) 

@EXIT: 

@ENDIF: 

@FIN: 

 

Tiene el mismo funcionamiento del primer ejemplo, solo que difiere en el uso de la base de datos, la 

cual es direccionada mediante el alias “A”. 
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7.64. REPLI() 
  

Devuelve el caracter dado, repetido según el número de veces especificado. 

 

Sintaxis: REPLI(ExpCar,ExpNum) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “=” A:RAYA // Resultado: = 

@INICIAR EN REPLI(RAYA,10) A:DOBLE // Resultado: ==========  

{DOBLE} {REPLI(“.”,3) // Resultado: ========== ... 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.65. RIGHT() 
  

Devuelve una cadena de caracteres, iniciándose a partir del primer caracter ubicado en el lado 

derecho de la expresión dada. 

 

Sintaxis: RIGHT(ExpCar,Cantidad) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “10203040” A:CODIGO // Crear variable 

@INICIAR EN “” A:OTRCOD // Crear variable 

@HACER:OTRCOD=RIGHT(CODIGO,4) // Resultado: 3040 

// 

@INICIAR EN “ABCDEF” A:VARIABLE // Resultado: ABCDEF 

@INICIAR EN RIGHT(VARIABLE,3) A:PORCION // Resultado: DEF 

{PORCION} de {VARIABLE} // Resultado: DEF de ABCDEF  

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.66. ROUND() 
  

Devuelve un valor numérico redondeado a la cantidad especificada de dígitos. Si el valor decimal 

de la expresión está entre (5) cinco y (9) nueve será redondeado hacia arriba o de lo contrario si está 

entre (1) uno y (4) cuatro serán redondeados hacia abajo. 

 

Sintaxis: ROUND(ExpNum,Decimales) 

Ejemplos: 
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//EJEMPLO 

@INICIAR EN 10.4 A:Exp1 

@INICIAR EN 10.5 A:Exp2 

@INICIAR EN 10.51 A:Exp3 

@INICIAR EN 10.49999999999 A:Exp4 

@HACER:Exp1=ROUND(Exp1,0)  

@HACER:Exp2=ROUND(Exp2,0)  

@HACER:Exp3=ROUND(Exp3,0)  

@HACER:Exp4=ROUND(Exp4,0)  

10.4 es {S(Exp1,8,2)} // Resultado: 10.4 es 10.00 

10.5 es {S(Exp2,8,2)} // Resultado: 10.5 es 11.00 

10.51    es {S(Exp3,8,2)} // Resultado: 10.51 es 11.00 

10.49999999999 es {S(Exp4,8,2)} // Resultado: 10.49999999999 es 10.50 

101.99 -1 es :{S(ROUND(101.99,-1),8,2)}  

// Muestra: 101.99 -1 es:100.00  

109.99 -1 es :{S(ROUND(109.99,-1),8,2)} 

// Muestra: 109.99 -1 es:110.00 

109.99 -2 es :{S(ROUND(109.99,-2),8,2)} 

// Muestra: 109.99 -2 es:100.00 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.67. RTRIM() 
  

Remueve los espacios que están vacíos al final de la expresión dada de tipo caracter. 

 

Sintaxis: RTRIM(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “DATAPRO”+ESPACIO(10) A:EMPRESA  

// Resultado: DATAPRO 

@INICIAR EN “SOLUCIONES”+ESPACIO(10) A:ACTIVIDAD 

// Resultado: SOLUCIONES 

{RTRIM(EMPRESA)} {RTRIM(ACTIVIDAD)} C.A. 

// Resultado: DATAPRO SOLUCIONES C.A. 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.68. S() 
  

Devuelve en tipo de caracteres la expresión de tipo numérico dada, según los requerimientos de 

longitud y las posiciones decimales incluyendo el (.) punto decimal. Cuando la expresión dada es 
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“0” cero devuelve la cantidad de espacios vacíos indicados como longitud. Debe ser utilizada para 

emitir valores de tipo numérico y su resultado es similar a las funciones: STR(), F() y 

TRANSFORM(). 

Sintaxis: S(ExpNun,Longitud,Decimales)  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 100.24 A:VALOR // Resultado: 100.24  

El valor es:{S(VALOR,10,2)} // Resultado: El valor es: 100.24 

El valor es:{S(VALOR,4)} // Resultado: El valor es: 100 

El valor es:{S(VALOR,2)} // Resultado: El valor es:** 

El valor es:{S(VALOR,10,1)} // Resultado: El valor es: 100.2 

El valor es:{S(VALOR,10,4)} // Resultado: El valor es: 0100.2400 

El valor es:*{S(0,10,0)}* // Resultado: El valor es:** 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.69. SECONDS() 
  

Determina la cantidad de segundos transcurridos a la hora del sistema operativo.  

 

Sintaxis: SECONDS() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

INICIAR EN SECONDS() A:SEGUNDOS 

// Cantidad de segundos en {TIME()} es: {S(SEGUNDOS),12,2)} 

// Resultado : Cantidad de segundos en 10:00:00 es 36000.00 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.70. SPACE() 
  

Devuelve una cadena de caracteres vacíos según la cantidad indicada. 

 

Sintaxis: SPACE(ExpNum) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN SPACE(10) A:ESPACIO // Resultado:  

@INICIAR EN “DATAPRO” A:TITULO // Resultado: DATAPRO 

 // 

{ESPACIO}{TITULO}{ESPACIO}  

// Resultado: * DATAPRO * 
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// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

7.71. SQRT() 
  

Devuelve la raíz cuadrada de una expresión numérica de signo positivo. 

 

Sintaxis: SQRT(ExpNum) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 4 A:Exp1 

Raíz de 4 : {S(RAIZ(4),8,2)} // Muestra: Raíz de 4 es : 2.00  

Raíz de 156 : {S(RAIZ(156),8,2) // Muestra: Raíz de 156 es : 12.49  

Raíz de 123 : {S(RAIZ(123),8,2)} // Muestra: Raíz de 123 es : 11.09  

Raíz de 456 : {S(RAIZ(456),8,2)} // Muestra: Raíz de 456 es : 21.35  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.72. STR() 
  

Devuelve en tipo de caracteres la expresión dada de tipo numérico según los requerimientos de 

longitud y las posiciones decimales incluyendo el (.) punto decimal. Debe ser utilizada para emitir 

valores de tipo numérico y su resultado es similar a las funciones: S(), F() y FORMATO(). 

 

Sintaxis: STR(ExpNun,Longitud,Decimales)  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN 100.24 A:VALOR // Resultado: 100.24  

El valor es:{STR(VALOR,10,2)} // Resultado: El valor es: 100.24 

El valor es:{STR(VALOR,4)} // Resultado: El valor es: 100 

El valor es:{STR(VALOR,2)} // Resultado: El valor es:** 

El valor es:{STR(VALOR,10,1)} // Resultado: El valor es: 100.2 

El valor es:{STR(VALOR,10,4)} // Resultado: El valor es: 10.2400 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.73. STRTRAN() 
  

Busca y reemplaza los caracteres que están incluidos dentro de la expresión dada. Si el argumento 

“Inicio” es omitido, reemplazará la primera cadena encontrada. Si el argumento “Cantidad” es 

omitido serán reemplazadas todas las cadenas encontradas. 
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Sintaxis: STRTRAN(ExpCar,Buscar,Reemplazar,Inicio,Cantidad) 

Ejemplos: 

 

 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “GENERAR LOS REPORTES” A:SOFT  

@INICIAR EN “INFORMES” A:NUEVA 

// 

{SOFT} // Resultado: GENERAR LOS REPORTES  

@HACER:SOFT=STRTRAN(SOFT,”REPORTES”,”INFORMES”)  

{SOFT} // Resultado:GENERAR LOS INFORMES 

// 

@INICIAR EN “UNO,DOS,TRES,UNO” A:VARIABLE 

@INICIAR EN STRTRAN(VARIABLE,”UNO”,”TRES”) A:OTRA 

{VARIABLE} // Resultado: UNO,DOS,TRES,UNO 

{OTRA} // Resultado: TRES,DOS,TRES,TRES 

@INICIO: 

@FIN:  

//EJEMPLO 

 

 

7.74. STUFF() 
  

Elimina e inserta caracteres en la expresión alfanumérica dada o permite “Reemplazar” uno o 

varios caracteres en una cadena de texto existente. Según la sintaxis mostrada a continuación, estos 

son los argumentos: STUFF (cadena existente, posición de inicio, cantidad de caracteres que serán 

eliminados, nueva cadena que será insertada en lugar de los caracteres eliminados).  

 

Sintaxis: STUFF(ExpCar1,ExpNum1,ExpNum2,ExpCar1)  

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “ABCD1234” A:EXP1 

@INICIAR EN “XX:YY:ZZ” A:EXP2 

@INICIAR EN “Computación” A:EXP3 

@INICIAR EN “STUFF():” A:EXP4 

@HACER:EXP1=STUFF(EXP1,4,3,”EFG”) // Resultado: ABCEFG34 

@HACER:EXP2=STUFF(EXP2,3,4,”****”) // Resultado: XX****ZZ 

@HACER:EXP3=STUFF(EXP3,9,1,””) // Resultado: Computación 

@HACER:EXP4=STUFF(EXP4,4,2,””) // Resultado: STU (): 

// 

ABCD1234 - {EXP1} // Resultado: ABCD1234 - ABCEFG34 

XX:YY:ZZ - {EXP2} // Resultado: XX:YY:ZZ - XX****ZZ 

Computación - {EXP3} // Resultado: Computación - Computación 

STUFF(): - {EXP4} // Resultado: STUFF(): - STU (): 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 
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7.75. SUBS() 
  

Obtiene de una expresión de tipo caracter una sub-cadena de caracteres indicando desde qué 

posición se inicia y la cantidad de caracteres que serán obtenidos.  

Sintaxis: SUBS(ExpCar, Inicio, Cantidad) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “CREAR REPORTES” A:SOFT // Resultado: CREAR REPORTES 

{SUBS(SOFT,1,6)} INFORMES // Resultado: CREAR INFORMES 

DEFINIR {SUBS(SOFT,7,8)} // Resultado: DEFINIR INFORMES 

@INICIAR EN “1234567890abcd” A:VALOR // Resultado: 1234567890abcd 

{SUBS(VALOR,5,5)} y {SUBS(VALOR,11,4)} // Resultado: 56789 y abcd 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.76. TIME() 
  

Devuelve la hora del sistema operativo en expresión de tipo caracter y en el formato “hh:mm:ss”, 

donde “hh” se refiere a la hora, “mm” a los minutos y “ss” a los segundos.  

 

Sintaxis: TIME() 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN TIME() A:HORA // Resultado: 10:37:17 

@INICIAR EN SUBS(HORA,1,2) A:HH // Resultado: 10 

@INICIAR EN SUBS(HORA,4,2) A:MM // Resultado: 37 

@INICIAR EN SUBS(HORA,7,2) A:SS // Resultado: 17 

Hora : {HORA) // Resultado: 10:37:17 

HH : {HH} // Resultado: HH : 10 

MM : {MM} // Resultado: MM : 37 

SS : {SS} // Resultado: SS : 17 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.77. TRANSFORM() 
  

Convierte cualquier valor a un formato de caracteres mediante la especificación de una máscara.  

 

Sintaxis: Ver función F() 
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7.78. TYPE() 
  

Devuelve en una cadena el tipo de dato que contiene la expresión dada, puede ser un campo, 

variable o valor obtenido de una función. La expresión a evaluar debe estar encerrada entre 

comillas, para que la función reciba su denominación y no su contenido. 

 

 

Sintaxis: TYPE(“Exp”) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN TIME() A:HORA // Resultado: 10:37:17 

@INICIAR EN DATE() A:FECHA // Resultado: 24/06/94 

@INICIAR EN VAL(HORA) A:VALOR // Resultado: 10 

{HORA} es {TIPO(“HORA”)} // Muestra: 10:37:17 es C  

{CTOD(FECHA)} es {TIPO(“FECHA”)} // Muestra: 24/06/94 es D 

{S(VALOR,4,0)} es {TIPO(“VALOR”)} // Muestra 10 es N 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.79. UPPER() 
  

Devuelve todos los caracteres en minúsculas de la expresión dada en caracteres en mayúsculas. 

 

Sintaxis: UPPER(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN “Sistemas y Soluciones DataPro C.A.” A:CREADOR  

@HACER:EMPRESA=MAYUSC(CREADOR)  

{CREADOR} // Resultado: SISTEMAS Y SOLUCIONES DATAPRO C.A.  

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

7.80. VAL() 
  

Devuelve en valor numérico a la expresión de tipo caracter recibida.  

 

Sintaxis: VAL(ExpCar) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN VAL(“0000001”) A:Exp1 // Resultado: 1 

@INICIAR EN VAL(“123.456”) A:Exp2 // Resultado: 123.456 
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@INICIAR EN VAL(ESPACIO(10)) A:Exp3 // Resultado: 0 

@INICIAR EN “AA001” A:Exp4 // Resultado: AA001 

@INICIAR EN “01AAA” A:Exp5 // Resultado: 01AAA 

@HACER:Exp4=VAL(Exp4) // Resultado: 0 

@HACER:Exp5=VAL(Exp5) // Resultado: 1 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

7.81. YEAR() 
  

Devuelve desde una expresión de tipo fecha, el valor numérico del año en cuatro dígitos. 

 

Sintaxis: YEAR(ExpFch) 

Ejemplos: 

 

//EJEMPLO 

@INICIAR EN DATE() A:LAFECHA // Resultado: 24/06/94 

@INICIAR EN YEAR(LAFECHA) A:AA // Resultado: 1994 

// 

El año es: {STR(AA,4)} // Resultado: El año es: 1994 

// 

@INICIO: 

@FIN: 

//EJEMPLO 

 

 

10. EMISIÓN DE INFORMES DEFINIDOS 
  

En este punto, se explicarán los pasos a seguir para efectuar la emisión de cualquier informe del 

sistema. Las pantallas de emisión son similares en su función, cambiando solamente los rangos y 

criterios de cada uno. 

 

La pantalla del informe está compuesta por cuatro recuadros básicos. El primero ubicado en la parte 

izquierda, reúne todas las opciones disponibles para el informe en curso. El segundo, ubicado en la 

parte central superior, se titula rango y contiene los campos y valores para extraer el bloque de 

información de la base de datos. El tercero, ubicado en la parte central inferior, se denomina criterio 

y contiene los campos, operadores y valores para filtrar los registros. El cuarto se encuentra en la 

parte inferior de la pantalla y muestra todas las características del informe, incluso el nombre de la 

impresora seleccionada. 

 

En los siguientes párrafos se detallan las funciones de cada opción dentro de la emisión de 

informes: 

 

 

10.1. Emitir 
  

Le indica al sistema que inicie la emisión del informe; según las características definidas por 

defecto, o las indicadas por el usuario. Si la impresora no esta conectada o preparada para la 
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impresión, el sistema emitirá el mensaje: “No hay comunicación con la impresora”; por lo que el 

usuario debe revisar si esta correcta su conexión, o si falta colocar el papel. 

 

 

10.2. Rango 
  

Definición: Intervalo establecido entre dos puntos, y relacionado con un campo para la obtención 

de la información. El primer punto se refiere al valor mínimo; y el segundo se refiere al valor 

máximo. Cuando el informe esta en ejecución, el sistema revisa que el contenido del campo esté 

dentro de los valores “mínimo y máximo”. Si esa condición no se cumple, el registro será 

descartado y omitido del informe. 

 

En el recuadro denominado rango, el sistema muestra el nombre de los campos asignados para tal 

fin, y permite suministrarle los datos necesarios para emitir la información requerida. Por cada 

campo del rango, se disponen de las siguientes especificaciones necesarias para establecer el punto 

inicial y final: 

 

Desde: Se refiere al mínimo valor que debe tener el campo que está asociado con esta casilla para 

ser incluido dentro del informe. Si el usuario no introduce ningún valor, el sistema editará la casilla 

que esté asignada al próximo campo. 

 

Hasta: Se refiere al máximo valor que debe tener el campo que está asociado con esta casilla para 

ser incluido en el informe. Si el usuario no introduce ningún valor, el Sistema copiará el mismo 

contenido de la casilla “Desde”, de lo contrario, validará que el contenido de la casilla “Hasta” sea 

mayor o igual que el contenido que esté introducido en la casilla “Desde”. Ejemplo:  

 

Si el valor de la casilla “Desde” es “AAA”; el valor de la casilla “Hasta” debe ser mayor o igual, y 

puede ser: “AAA”, “AAB”, “ZZZ”, etc. 

 

En la edición de las casillas, el usuario dispone del uso de las siguientes teclas: 

 

Esc: Abandona la edición de las casillas y permite cambiar de campo para su edición, mediante las 

teclas de movimiento de cursor, flecha arriba y flecha abajo. 

 

ALT-F; Finalizar: El usuario debe presionar la tecla “ALT” y simultáneamente la tecla “F”, para 

concluir la edición de las casillas del rango y regresará a la ventana de opciones del informe. 

 

F10;Ampliar: Está disponible cuando la cantidad de campos asignados para el rango supera la 

capacidad visual de cinco (5) campos. El uso de la tecla “F10” permite “Ampliar” la capacidad 

visual del recuadro hasta trece (13) campos; pero, si la cantidad de los campos supera esta nueva 

capacidad, el Sistema distribuirá el espacio entre todos los campos del rango, permitiendo editar los 

campos no visibles al intentar sobrepasar el limite del recuadro, mediante el uso de las teclas 

direccionales flecha arriba y flecha abajo. 

 

F6;Ventana de Selección: Está disponible cuando el campo del rango se refiere a algunos de los 

campos claves del archivo maestro, y las casillas de estos están en edición. El uso de la tecla de 

función “F6” permite visualizar en una ventana, la información contenida en la base de datos del 

campo que está en edición. Ejemplo:  
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Si el campo se refiere al código del trabajador; será editada la base de datos de trabajadores, y se 

podrá importar el código del trabajador extraído del registro que está señalado, presionando la tecla 

“ENTER”. 

 

 

 

 

 

 

 

10.3. Criterio 
  

Definición: Según el operador utilizado, se puede definir como la relación lógica que debe cumplir 

un campo de la base de datos asignado para tal fin, para ser incluido en el informe. 

En el recuadro denominado “Criterio” y ubicado en la parte central inferior, el usuario tiene la 

posibilidad de incluir el tipo de información que se desea seleccionar o filtrar, mediante la 

comparación del valor introducido y el campo correspondiente en la base de datos. El sistema 

evaluará que se cumpla la relación existente entre el valor introducido por el usuario, mediante el 

operador relacional y el campo de la base de datos. Los operadores utilizados son: 

 

= Igual  

> Mayor  

< Menor  

<> Diferente  

=> Mayor o Igual 

=< Menor o Igual 

$ Asociado en (Solo en datos de tipo de caracter) 

!$ No asociado en (Sólo en datos de tipo caracter) 

  

La relación se efectúa según los siguientes ejemplos: 

(CRITERIO) 

CAMPO OPERADOR VALOR 

CAMPOA = Igual 0  

CAMPOB Mayor 0 

CAMPOC Menor BB 15/07/94 

CAMPOD Diferente 100,00 

CAMPOE $ Asociado en COM 

  

En la relación: CAMPOA=0 “CAMPOA Igual que Cero” No se ejecutará ninguna 

comparación, porque el valor de comparación es cero o está vacío; igualmente sucede con los 

demás tipos de datos. Si es caracter y está vacío o si se trata de fecha, el valor es “//”. 

  

En la relación: CAMPOB ”BB”, “CAMPOB Es Mayor que la cadena Bb”. Se establece que 

los registros serán descartados cuando el valor del campo contenga “AA”,”BB”; y sólo se aceptará 

cualquier cadena que sea cualitativamente mayor que “BB”, es decir “BC”,”CC”,”ZZ”,”aa”, etc. 

 

En la relación: CAMPOC “15/07/94”, “CAMPOC es menor que la fecha 15/07/94”. Se 

establece que los registros serán descartados cuando el valor de campo contenga “15/07/94”, 
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“16/07/94”; y aceptara sólo cualquier valor que sea cronológicamente menor que “15/07/94”, es 

decir, “14/07/94”, “01/01/80”. 

 

En la relación: CAMPOD100.00, “CAMPOD es diferente que cien sin decimales”, se 

establece que los registros serán descartados cuando el valor de campo sea: 100.00; y sólo se 

aceptará cualquier valor que sea exactamente diferente a 100.00, es decir, 100.01, 1, 2, 200, etc. 

 

En la relación: “COM” $CAMPOE, “Los caracteres coma se encuentran dentro del 

CAMPOE”. Se establece que los registros serán descartados cuando los caracteres “COM” no 

estén incluidos dentro del valor de “CAMPOE”.  

 

El siguiente ejemplo muestra la relación entre la cadena “COM! CAMPOE”: 

 

CAMPOE RESULTADO POSICION 

COMPUTADOR 386 DX-40 ACEPTADO 1 

MESA DE COMPUTADORA ACEPTADO 8 

PUERTO DE COMUNICACION ACEPTADO 11 

PAQUETE CONTABLE DESCARTADO 0 

  

La edición de las casillas de “Criterio” tienen las mismas características que las de “Rango”; y las 

teclas de función “F6”, “F10” y “ALT-F” tienen las mismas propiedades. 

 

 

10.4. Salida 
  

Le permite al usuario seleccionar el dispositivo de salida para el informe: Al seleccionar esta 

opción, aparece en pantalla una ventana con las siguientes opciones: “Pantalla”, “Impresora”, 

“Disco” o “Ventana”. Si el usuario selecciona disco o ventana, aparecerá un recuadro para que se 

incluya el nombre del archivo temporal, donde se almacenarán los datos emitidos por el informe. 

 

El tipo de impresión a un archivo, tiene la particularidad de poder compartir en un medio magnético 

el resultado de diversas operaciones y/o poder consultarlas o imprimirlas en otro lugar, mediante 

algún editor de textos. 

 

La salida por ventana, permite emitir la información, y luego navegar dentro de ella, como si se 

tratara de una ventana de edición, muy útil en la impresión de reportes por pantalla cuando exceden 

de (80) columnas. 

 

 

10.5. Puerto 
  

Le permite al usuario especificar el puerto de salida para la impresión: Al seleccionar esta opción, 

aparece una ventana para que el usuario indique el puerto deseado: LPT1, LPT2, COM1 o COM2. 

Solamente tiene efecto cuando el informe es emitido por impresora. El sistema no valida que el 

computador posea físicamente el puerto seleccionado. 

 

 

10.6. Tipo de Letra 
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Mediante esta opción, es posible especificar el tipo de letra para la emisión del informe por la 

impresora.  

 

Al seleccionar esta opción aparece una ventana con cinco (5) tipos de letras: Normal, condensada, 

negrilla, itálica y expandida. Adicionalmente, el usuario puede incluir otros tipos de letra definidos 

por él, tales como: Subrayado, Roman, San serif, Courier, Elite y/o los que se requieran en 

reemplazo de los anteriores. 

 

 

 

 

 

 

10.7. Margen 
  

Presenta un recuadro para introducir el margen izquierdo del informe que será emitido por la 

impresora, disco o ventana. Este margen se mide en unidades que corresponden al espacio que 

ocupa un caracter. 

 

 

10.8. Líneas 
  

Se refiere a la cantidad de líneas máximas por página para el informe que será emitido. Su valor por 

defecto, es de (60) líneas. 

 

 

10.9. Formato 
  

Mediante esta opción, el usuario está en la capacidad de seleccionar el formato deseado, para la 

impresión que lo amerita. Al ser seleccionada, el sistema mostrará una ventana con todos los 

formatos definidos, en la cual el usuario puede seleccionar mediante las teclas de movimiento y 

presionando ENTER, el formato deseado. 

 

 

10.10. Fijar 
  

Le indica al sistema que almacene todos los parámetros del informe tales como: Valores de rango, 

criterio, dispositivo de salida, puerto, margen y líneas por página definidos por el usuario; para 

emitir el informe o formato cada vez que se desee, sin la necesidad de indicarlos nuevamente. 

 

 

10.11. Iniciar 
  

Restablece los valores de los parámetros (rango, criterio, dispositivo, puerto, margen y líneas por 

página) iniciales del informe, si fueron anteriormente cambiados.  
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10.12. Abandonar 
  

Abandona la ventana de emisión de informes, y regresa a la opción inicial desde la cual fue 

invocado. 


